
ડાેમેઇન વણ)ન

*સ,મ સાૅ.વેર અાેપરે&ટ(ગ *સ,મ, &ડવાઇસ ડ1 ાઇવર

અે12કેશન સાૅ.વેર વડ2  3ાેસેસર, ગે4, 5બઝનેસ અે9સ

અે567નય9ર:ગ/સાય<=9ફક સાૅ.વેર CAD, *સ:ુલેશન ટૂલ

અે?ેડેડ સાૅ.વેર &રયલ-ટાઇમ કંટ1 ાેલ *સ,મ

વેબ અે12કેશન Bાઉઝર-અાધા&રત અેFGકેશન

AI સાૅ.વેર મશીન લ&નI ગ, અેJપટ2  *સ,મ

અેABCવટી હેતુ

કાેIુ7નકેશન &હતધારકાેથી જN&રયાતાે અેકOPત કરવી

2ા7ન: ગ કાય2 યાેજના અન ેશેQૂલ બનાવવું

માેડેJલ: ગ OવRલેષણ અને &ડઝાઇન માેડેલ બનાવવા

કLMNન કાેડ જનરેશન અને ટેU,( ગ

9ડ2ાેયમે= સાૅWવેર &ડXલવરી અન ેસપાેટ2

OPન 1(અ) [3 ગુણ]  
બધા જ Oકારના સાૅ.વેર અે12કેશન ડાેમેઇન ની યાદી બનાવાે અને Embedded Software સમTવાે

જવાબ:

સાૅ.વેર અે12કેશન ડાેમેઇન:

અે?ેડેડ સાૅ.વેર અે Oવશેષ સાૅWવેર છે જ ેચાે[સ હાડ2વેર સાથે અે\ેડેડ *સ,મ પર ચાલે છે. અા વાે*શ( ગ મશીન, કાર અને મે&ડકલ ઉપકરણાેમાં વપરાય 
છે.

9રયલ-ટાઇમ અાેપરેશન: &નધા2&રત સમયમયા2દામાં જવાબ અાપવાે ^ેઈઅે

9રસાેસ) મયા)દાઅાે: મયા2&દત મેમરી અને 3ાેસે*સ( ગ પાવર

હાડ)વેર પર 7નભ)રતા: ચાે[સ હાડ2વેર સાથ ેગાઢ અેકીકરણ

મેમરી ટM ીક: "SAEEWA" - System, Application, Engineering, Embedded, Web, AI

OPન 1(બ) [4 ગુણ]  
જનેે9રક Wેમવક)  અેABCવટીસ અને અXેલા અેABCવટીસ સમTવાે

જવાબ:

જનેે9રક Wેમવક)  અેABCવટીસ:

અXેલા અેABCવટીસ:
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અેABCવટી હેતુ

OાેજBે મેનેજમે= 3ગOત ટ1ેક કરવી અને &નયંPણ

9રY મેનેજમે= ^ેખમાે અાેળખવા અને ઘટાડવા

ZાેJલટી અેPયાેર[ સાૅWવેર ગુણવdા સુ&નefત કરવી

ક\]ગરેશન મેનેજમે= ફેરફારાેને &નયંOPત કરવા

વક)  OાેડB ^Oપરેશન દhતાવેiકરણ બનાવવું

Requirements Analysis

System Design Implementation Testing Deployment

Maintenance

તબ_ાે Oવૃabઅાે પ9રણામાે

જc9રયાત CવPલેષણ વપરાશકતા2 જN&રયાતાે અેકOPત કરવી, SRS બનાવવું SRS દhતાવેજ

*સ,મ 9ડઝાઇન અા&કj ટેkર &ડઝાઇન, UI &ડઝાઇન &ડઝાઇન દhતાવેજ

અમલીકરણ કાેડ ડેવલપમેl, યુ&નટ ટેU,( ગ સાેસ2 કાેડ

ટેf,: ગ અેકીકરણ, *સ,મ ટેU,( ગ ટે, &રપાેટ2

9ડ2ાેયમે= ઇmાેલેશન, વપરાશકતા2 તાલીમ &ડGાેય થયેલ *સ,મ

Tળવણી બગ &ફJ, સુધારાઅાે અપડેટ થયેલ *સ,મ

Wેમવક)  અેABCવટીસ: દરેક 3ાેજnેમાં મુo pqમક 3વૃsdઅાે

અXેલા અેABCવટીસ: 3ાેજnે iવનકાળ દરqમયાન સતત 3વૃsdઅાે

મેમરી ટM ીક: "CPMCD" tેમવક2  માટે, "PRQCW" અuેલા માટે

OPન 1(ક) [7 ગુણ]  
સાૅ.વેર ડેવલપમhટ લાઇફ સાઇકલની અાકૃCત દાેરી તેના તબ_ાઅાે સમTવાે

જવાબ:

SDLC અાકૃCત:

 

SDLC તબ_ાઅાે:

iવjkત અlભગમ: દરેક તબ[ાના ચાે[સ ઇનપુટ અને અાઉટપુટ

ગુણવbા ગેટ: તબ[ાઅાે વvે સમીwા ગુણવdા સુ&નefત કરે છે

પુનરાવCતm ત OકૃCત: 3OતપુXx અાગામી ચpા ેસુધારે છે

મેમરી ટM ીક: "વાhતOવક *સ,મ અમલીકરણ ટે, દરqમયાન ^ળવણી"

OPન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
સાે.વેર ડેવલપમhટ માેડેnની યાદી બનાવી કાેઈ પણ બે માેડલ જcરી અાકૃCત સાથે સમTવાે

જવાબ:
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માેડેલ લાq<ણકતાઅાે

વાેટરફાેલ માેડેલ pqમક, રેખીય અyભગમ

પુનરાવCતm ત માેડેલ ડેવલપમેlના પુનરાવOતj ત ચpાે

rાઇરલ માેડેલ ^ેખમ-સંચાXલત, પુનરાવOતj ત

અેTઇલ માેડેલ લવચીક, {ાહક સહયાેગ

RAD માેડેલ ઝડપી 3ાેટાેટાઇqપ( ગ

V-માેડેલ વે&ર&ફકેશન અન ેવેXલડેશન પર |ાન

Requirements Design Implementation Testing Deployment Maintenance

Planning

Risk 
Analysis

Engineering

Evaluation

પાસું SCRUM SPIRAL

અlભગમ અે^ઇલ, પુનરાવOતj ત ^ેખમ-સંચાXલત, પુનરાવOતj ત

અવtધ &નefત }~l (2-4 અઠવા&ડયા) ચલ �ાઇરલ ચpાે

uાન {ાહક સહયાેગ ^ેખમ �વ�ાપન

અાયાેજન }~l Gા&ન( ગ �ાપક અાયાેજન

દvતાવેwકરણ �ૂનતમ દhતાવેiકરણ Oવગતવાર દhતાવેiકરણ

ટીમ સાઇઝ નાની ટીમ (5-9 સ�ાે) કાેઈપણ ટીમ સાઇઝ

સાૅ.વેર ડેવલપમે= માેડેn:

1. વાેટરફાેલ માેડેલ:

 

2. rાઇરલ માેડેલ:

 

વાેટરફાેલ: સરળ, સારી રીતે સમ^યેલ જN&રયાતા ેમાટે યાે�ય

rાઇરલ: ઉv ^ેખમવાળા 3ાેજnેન ેપુનરાવOતj ત ^ેખમ મૂ�ાંકન સાથે હે�લ કરે છે

મેમરી ટM ીક: "WIRRAV" - Waterfall, Iterative, RAD, Risk-driven, Agile, V-model

OPન 2(અ) [3 ગુણ]  
SCRUM અેTઇલ Oાેસેસ માેડલ અને SPIRAL Oાેસેસ માેડલ વxેના તફાવત લખાે

જવાબ:

SCRUM: ઝડપી &ડXલવરી અને {ાહક 3OતપુXx પર ભાર
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તકનીક વણ)ન

ઇ=રiુ &હતધારકાે સાથે સીધી વાતચીત

OPનાવલી માળખાગત લે�ખત 3Rનાે

અવલાેકન વપરાશકતા2અાેને કાય2 કરતા ^ેવા

દvતાવેજ CવPલેષણ હાલના દhતાવે^ેની સમીwા

Oાેટાેટાઇ7પ: ગ કાય2શીલ માેડેલ બનાવવા

zેઇન,ાેCમ{ ગ {ૂપ અાઇ&ડયા જનરેશન

ઘટક Oતીક હેતુ

અેBર લાકડી અાકૃOત બા� અે5lટી

યુઝ કેસ અંડાકાર *સ,મ ફં�ન

અેસાે*સઅેશન લાઇન અેnર-યુઝ કેસ સંબંધ

*સ,મ બાઉ~રી લંબચાેરસ *સ,મ �ાેપ

SPIRAL: ^ેખમ અાેળખ અને શમન પર |ાન

મેમરી ટM ીક: "SCRUM=�ીડ, SPIRAL=સેWી"

OPન 2(બ) [4 ગુણ]  
જc9રયાત અેક�ીકરણ તકનીકાેની યાદી અાપાે અને કાેઇ પણ અેક સમTવાે

જવાબ:

જc9રયાત અેક�ીકરણ તકનીકા:ે

ઇ=રiુ તકનીક સમTવેલ:

માળખાગત ઇ=રi:ુ પૂવ2&નધા2&રત 3Rનાે, અાૈપચા&રક અyભગમ

અમાળખાગત ઇ=રiુ: ખુ�ી ચચા2, લવચીક

અધ)-માળખાગત: બંનેનું qમ�ણ

ફાયદાઅાે: સીધી &હતધારક ઇનપુટ, �xીકરણ શ�, Oવગતવાર મા&હતી
પડકારાે: સમય વપરાશ, ઇlર�ુઅર પૂવ2{હ, અધૂરી મા&હતી

મેમરી ટM ીક: "IQDPBB" - Interview, Questionnaire, Document, Prototype, Brainstorm, Observe

OPન 2(ક) [7 ગુણ]  
યુઝ કેસ ડાય�ામ iા�ા7પત કરા.ે તેને ઉદાહરણ સાથ ેસમTવાે

જવાબ:

યુઝ કેસ ડાય�ામ iા�ા:
યુઝ કેસ ડાય{ામ અેnસ2 અને તેમની યુઝ કેસ સાથેની &pયા3Oત&pયા દશા2વીને *સ,મની કાયા2�ક જN&રયાતાે બતાવે છે.

ઘટકાે:
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લાઇBે&રયન

પુhતક ઇRયૂ 
કરવું

પુhતક પરત કરવું પુhતક ઉમેરવું

Oવ�ાથ�

પુhતક 
શાેધવું

પાસું વાેટરફાેલ માેડેલ ઇટરે9ટવ વાેટરફાેલ

તબ_ાઅાે pqમક, અેક વખત પુનરાવત2નમાં પુનરાવૃsd

OCતપુJ� 3ાેજnેના અંતે દરેક પુનરાવત2ન પછી

Tેખમ માેડેથી ^ેખમ અાેળખ વહેલી ^ેખમ અાેળખ

લવચીકતા કઠાેર, કાેઈ ફેરફાર નહ� ફેરફારાેને સમાવે છે

ટેf,: ગ ડેવલપમેl પછી સતત ટેU,( ગ

9ડJલવરી અેક અંOતમ &ડXલવરી બહુOવધ વૃe�શીલ &ડXલવરી

ઉદાહરણ: લાઇzેરી મેનેજમે= *સ,મ

 

સંબંધાે:

Include: યુઝ કેસ �ારા શેર કરાયેલ સામા� કાય2wમતા

Extend: બેઝ યુઝ કેસમાં વૈક��ક કાય2wમતા ઉમેરવી

સામા�ીકરણ: અેnસ2 અથવા યુઝ કેસ વvે વારસાે

ફાયદાઅાે: �x કાયા2�ક ઝાંખી, કાે:ુ&નકેશન ટૂલ, ટેU,( ગ માટે અાધાર

મેમરી ટM ીક: "અેnસ2 યુઝ કેસ *સ,મની અંદર"

OPન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
વાેટર ફાેલ માેડલ અને ઈટરે9ટવ વાેટર ફાેલ માેડલ ની સરખામણી કરાે

જવાબ:

વાેટરફાેલ: ��ર, સારી રીતે �ાoા�યત જN&રયાતા ેમાટે યાે�ય

ઇટરે9ટવ વાેટરફાેલ: 3OતપુXx સાથે Oવક*સત જN&રયાતાે માટે બહેતર

મેમરી ટM ીક: "PFRTFD" - Phases, Feedback, Risk, Testing, Flexibility, Delivery

OPન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
ફંકશનલ અને નાેન-ફંકશનલ જc9રયાતની iા�ા લખી બંનેના ઉદાહરણ અાપાે

જવાબ:

ફંકશનલ જc9રયાતાે:
*સ,મે શું કરવુ ં^ેઈઅે - ચાે[સ વત2ણૂકાે અન ેકાયા�ને �ાoા�યત કરતી જN&રયાતાે.
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Oકાર ફંકશનલ નાેન-ફંકશનલ

iા�ા *સ,મ વત2ણૂક *સ,મ ગુણવdા

ઉદાહરણાે લાે*ગન, ગણતરી, સં{હ 3દશ2ન, સુરwા

ટેf,: ગ �લેક-બાેJ ટેU,( ગ લાેડ, ,1ેસ ટેU,( ગ

દvતાવેwકરણ યુઝ કેસ, �Rયાે ગુણવdા મે&ટ1J

Oકાર વણ)ન ઉદાહરણ

ફંકશનલ અેક, સારી રીતે �ાoા�યત કાય2 વગ2મૂળ ગણતરી

*સZ��યલ અેકનું અાઉટપુટ = બી^નું ઇનપુટ વાંચવું→3ાેસેસ કરવું→લખવું

કાેIુ7નકેશનલ સમાન ડેટા પર કામ કરવું {ાહક રેકાેડ2  અપડેટ

Oાે*સજરલ અમલીકરણનાે pમ અનુસરવાે પેરાેલ 3ાેસે*સ( ગ ,ે9સ

ટે�ાેરલ સમાન સમયે અમલ *સ,મ 3ારંભીકરણ

લાેtજકલ સમાન લાેeજકલ ફં�ન બધા ઇનપુટ/અાઉટપુટ અાેપરેશન

કાેઇ�[ડે=લ કાેઈ અથ2પૂણ2 સંબંધ નહ� રે�મ યુ&ટXલટીઝ

ફંકશનલ - સાૈથી 
મજબૂત

*સ���યલ કાે:ુ&નકેશનલ 3ાે*સજરલ ટે ાેરલ લાેeજકલ કાેઇF¡ડેlલ - સાૈથી નબળું

નાેન-ફંકશનલ જc9રયાતાે:
*સ,મ કેવી રીતે કાય2 કરે છે - ગુણવdા લwણાે અને મયા2દાઅાેને �ાoા�યત કરતી જN&રયાતાે.

ફંકશનલ ઉદાહરણાે:

વપરાશકતા2 3માણીકરણ અને લાે*ગન

કુલ 5બલ રકમની ગણતરી કરવી

મા*સક &રપાેટ2  જનરેટ કરવી

નાેન-ફંકશનલ ઉદાહરણા:ે

*સ,મ &ર�ાે¡ ટાઇમ < 2 સેક� (3દશ2ન)

99.9% *સ,મ ઉપલ¢તા (Oવ£સનીયતા)

1000 સમવત� વપરાશકતા2અાેન ેસપાેટ2  (�ેલે5બXલટી)

મેમરી ટM ીક: "ફંકશનલ=શું, નાેન-ફંકશનલ=કેવી રીતે"

OPન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
કાેહેશનની iા�ા અાપાે. કાેહેશનનુ ંવગ�કરણ સમTવાે

જવાબ:

કાેહેશન iા�ા:
કાેહેશન માપે છે કે માેQુલની અંદરના d¤ાે કેટલા નiકથી સંબં�ધત છે. ઉv કાેહેશન સારી રીતે &ડઝાઇન કરાયેલ માેQુલ દશા2વે છે.

કાેહેશનનું વગ�કરણ (સાૈથી મજબૂતથી સાૈથી નબળું ):
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લાq<ણકતા વણ)ન

માે�ુલા9રટી ¥તંP માેQુલમાં Oવભાeજત

અે�MેNન અમલીકરણ Oવગતાે છુપાવવી

અે�ે��ુલેશન ડેટા અને મેથડ્સ અેકસાથે બંડલ કરવા

હાયરાક� hતરાે/લેવલમાં સંગ&ઠત

સરળતા સમજવામાં અને ^ળવવામાં સરળ

લવચીકતા ભOવ§ના ફેરફારાેને સમાવવા

કેટેગરી ડM ાઇવસ) Oભાવ

OાેડB Oવ£સનીયતા, જ&ટલતા 3ય¨ ગુણક

હાડ)વેર અેિªઝ�ુશન ટાઇમ, ,ાેરેજ 3દશ2ન મયા2દાઅાે

કમ)ચારીવગ) OવRલેષક wમતા, અનુભવ ટીમ કુશળતા

OાેજBે અાધુ&નક 3થાઅાે, શેQૂલ ડેવલપમેl વાતાવરણ

લ�: ^ળવણીયાે�ય, Oવ£સનીય માેQુલ માટે ફંકશનલ કાેહેશન હાંસલ કરવું

મેમરી ટM ીક: "tે«ની ¬ાટ2  5બલાડી ટે&નસ લાેeજકલી રમે છે"

OPન 3(અ) [3 ગુણ]  
સારા સાે.વેર 9ડઝાઇનની લાq<ણકતાઅાેની યાદી બનાવાે

જવાબ:

સારા સાૅ.વેર 9ડઝાઇનની લાq<ણકતાઅા:ે

ઉx કાેહેશન: સંબં�ધત d¤ાે અેકસાથ ેજૂથબ�

નીચું કપJલ: ગ: માેQુલ વvે �ૂનતમ &નભ2રતાઅાે

પુનઃઉપયાે�ગતા: ઘટકાેને અ� *સ,મમા ંફરીથી વાપરી શકાય

મેમરી ટM ીક: "MAEHSF" - Modularity, Abstraction, Encapsulation, Hierarchy, Simplicity, Flexibility

OPન 3(બ) [4 ગુણ]  
ઈંટરમીડીયેટ COCOMO માેડલ �ારા OાેજBે અે,ીમેશન પ�ધCત સમTવાે

જવાબ:

ઇ=રમી9ડયેટ COCOMO માેડેલ:
ઉ­ાદકતાને અસર કરતા કાે, ડ1 ાઇવરાેને |ાનમાં લઈને બે*ઝક COCOMO ને Oવhતૃત કરે છે.

સૂ�:
Effort = a × (KLOC)^b × EAF

કાે, ડM ાઇવસ):
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Oાેસેસ ઇનપુટ અાઉટપુટ વણ)ન

અાેડ) ર Oાેસેસ {ાહક અાેડ2 ર અાેડ2 ર પુXxકરણ અાેડ2 ર Gેસમેl હે�લ કરવું

પેમે= Oાેસેસ પેમેl Oવગતાે પેમેl ,ેટસ ટ1 ા®ે�ન 3ાેસેસ કરવા

ઇ�વે=રી મેનેજ ,ાેક �ેરી ,ાેક ,ેટસ 3ાેડn ઉપલ¢તા ટ1ેક કરવી

Oય� સમાયાેજન ફેBર (EAF):
EAF = બધા કાે, ડ1 ાઇવર ગુણકાેનું ગુણાકાર

પગલાં:

1. KLOC (કાેડની હ^રાે લાઇન) નાે અંદાજ કાઢવાે

2. 3ાેજnે 3કાર અાધારે યાે�ય a, b મૂ�ાે પસંદ કરવા

3. કાે, ડ1 ાઇવસ2નુ ંમૂ�ાંકન (�ેલ 0.70 થી 1.65)

4. EAF ની ગણતરી કરવી

5. પસ2ન-મંથમાં 3ય¨ મેળવવા માટે સૂP લાગુ કરવું

મેમરી ટM ીક: "PHPP" - Product, Hardware, Personnel, Project drivers

OPન 3(ક) [7 ગુણ]  
અાેનલાઇન શાે7પ: ગ *સ,મ માટે લેવલ-1 નાે ડેટા �લા ેડાય�ામ દાેરાે અને સમTવાે

જવાબ:

અાેનલાઇન શાે7પ: ગ *સ,મ માટે લેવલ-1 DFD:

Oાેસેસ:

ડેટા ,ાેર:

OાેડB ડેટાબેઝ: 3ાેડn મા&હતી સં{&હત કરવી

    +----------+                    +----------+
    |          |     Order Info     |          |
    |Customer  |<------------------>| Process  |
    |          |     Product Info   | Order    |
    +----------+                    +----------+
                                           |
                                           | Order Details
                                           v
    +----------+     Payment Info   +----------+
    |Payment   |<------------------>| Process  |
    |Gateway   |                    | Payment  |
    +----------+                    +----------+
                                           |
                                           | Inventory Update
                                           v
    +----------+     Stock Info     +----------+
    |Inventory |<------------------>| Manage   |
    |Manager   |                    |Inventory |
    +----------+                    +----------+
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પાસું અેનાJલ*સસ 9ડઝાઇન

uાન *સ,મે શું કરવુ ં^ેઈઅે *સ,મ કેવી રીતે કામ કરશે

તબ_ાે જN&રયાત તબ[ાે &ડઝાઇન તબ[ાે

અાઉટપુટ સમ¯ાની સમજ સાે�ુશન ,1kર

માેડેલ યુઝ કેસ, જN&રયાતાે અા&કj ટેkર, °ાસ

�J�કાેણ વપરાશકતા2નાે �Xxકાેણ ડેવલપરનાે �Xxકાેણ

vતર અમૂત2, સંક�ના�ક ન[ર, Oવગતવાર

અાેડ) ર ડેટાબેઝ: અાેડ2 ર Oવગતા ેસં{&હત કરવી

�ાહક ડેટાબેઝ: {ાહક 3ાેફાઇલ સં{&હત કરવી

બા� અે<=ટીઝ:

�ાહક: અાેડ2 ર મૂકે છે, પેમેl કરે છે

પેમે= ગેટવ:ે પેમેl 3ાેસેસ કરે છે

ઇ�વે=રી મેનેજર: ,ાેક લેવલ અપડેટ કરે છે

મેમરી ટM ીક: "PPMI" - Process order, Process payment, Manage inventory

OPન 3(અ) OR [3 ગુણ]  
અેનાJલ*સસ અને 9ડઝાઇન વxેનાે તફાવત લખાે

જવાબ:

અેનાJલ*સસ: સમ¯ા-કેિ±²ત, જN&રયાતાેની સમજ

9ડઝાઇન: સાે�ુશન-કેિ±²ત, *સ,મ અા&કj ટેkર બનાવવું

મેમરી ટM ીક: "અેનાXલ*સસ=શું, &ડઝાઇન=કેવી રીતે"

OPન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
બે�ઝક COCOMO માેડલ �ારા OાેજBે અે,ીમેશન પ�ધCત સમTવાે

જવાબ:

બે�ઝક COCOMO માેડેલ:
કાેડની લાઇન અાધારે સાૅWવેર ડેવલપમેl 3ય¨નાે અંદાજ કાઢે છે.

સૂ�:

Effort = a × (KLOC)^b person-months

Time = c × (Effort)^d months

OાેજBે Oકારા:ે
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Oકાર a b c d વણ)ન

અાેગ�7નક 2.4 1.05 2.5 0.38 નાની, અનુભવી ટીમ

સેમી-9ડટે�ડ 3.0 1.12 2.5 0.35 મ|મ કદ, qમ� ટીમ

અે?ેડેડ 3.6 1.20 2.5 0.32 જ&ટલ, કડક મયા2દાઅાે

પગલાં:

1. KLOC (કાેડની હ^રાે લાઇન) નાે અંદાજ કાઢવાે

2. 3ાેજnે 3કાર અાેળખવા ે(organic/semi-detached/embedded)

3. યાે�ય ગુણાંકાે લાગુ કરવા

4. 3ય¨ અને ડેવલપમેl સમયની ગણતરી કરવી

ઉદાહરણ: 10 KLOC અાેગ�&નક 3ાેજnે

Effort = 2.4 × (10)^1.05 = 25.2 person-months

Time = 2.5 × (25.2)^0.38 = 8.4 months

મેમરી ટM ીક: "OSE" - Organic, Semi-detached, Embedded

OPન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
લાઇzેરી મેનેજમે= *સ,મ માટે �ાસ ડાય�ામ દાેરા ેઅને સમTવાે

જવાબ:

લાઇzેરી મેનેજમે= *સ,મ માટે �ાસ ડાય�ામ:
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Library

+name: 
String+address: String

+addBook()
+removeBook()
+searchBook()

Book

+bookId: 
String+title: String

+author: 
String+ISBN: 
String+isAvailable: 

Boolean
+getDetails()

Member

+memberId: 
String+name: 

String+email: 
String+phone: String

+issueBook()
+returnBook()

Transaction

+transactionId: String
+issueDate: 

Date+returnDate: Date
+fine: Double

+calculateFine()

સંબંધ વણ)ન મ<�12*સટી

લાઇzેરી-બુક લાઇBેરીમા ંપુhતકાે છે 1 થી ઘણા

મે?ર-ટM ા�ેNન મે\રના ટ1 ા®ે�ન છે 1 થી ઘણા

બુક-ટM ા�ેNન પુhતક ટ1 ા®ે�નમાં સામેલ 1 થી ઘણા

 

સંબંધાે:
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મે9ટMક iા�ા ઉપયાેગ

લાઇ[ અાેફ કાેડ (LOC) અેિªઝ�ુટેબલ કાેડ લાઇનની ગણતરી પરંપરાગત સાઇ*ઝ( ગ

ફંNન પાેઇ=્સ (FP) કાય2wમતા અાધા&રત માપ ભાષા-¥તંP

ફીચર પાેઇ=્સ Oવhતૃત ફં�ન પાેઇl્સ &રયલ-ટાઇમ *સ,મ

અાે¡Bે પાેઇ=્સ અાે³nે અને મેથડ્સની ગણતરી અાે³nે-અાે&રઅેlેડ *સ,મ

યુઝ કેસ પાેઇ=્સ યુઝ કેસ જ&ટલતા અાધા&રત જN&રયાત-અાધા&રત

મુ� લqણાે:

અે9ટM¢ુટ્સ: દરેક °ાસના ડેટા સ�ાે

મેથડ્સ: °ાસ ડેટા પર કામ કરતા ફં�ન

અેસાે*સઅેશન: °ાસાે વvેના સંબંધા ેબતાવે છે કે તેઅા ેકેવી રીત ે&pયા3Oત&pયા કરે છે

મેમરી ટM ીક: "LBMT" - Library, Book, Member, Transaction

OPન 4(અ) [3 ગુણ]  
OાેજBે સાઇઝ ન_ી કરવાના મે9ટM£ની યાદી બનાવી તેની iા�ા લખાે

જવાબ:

OાેજBે સાઇઝ અે,ીમેશન મે9ટM£:

ફંNન પાેઇ=્સ ઘટકાે:

અે£ટન)લ ઇનપુટ્સ: ડેટા અેl1ી ´ીન

અે£ટન)લ અાઉટપુટ્સ: &રપાેટ્2સ, મેસેજ

અે£ટન)લ ઇ�Zાયરીઝ: ઇlરેµnવ �ેરીઝ

ઇ=ન)લ ફાઇn: મા,ર ફાઇ¶

અે£ટન)લ ઇ=રફેસ: શેર કરેલ ડેટા

ફાયદાઅાે: વહેલુ ંઅનુમાન, ટેકનાેલાેi-¥તંP, માનકીકૃત અyભગમ

મેમરી ટM ીક: "LFFOU" - LOC, Function Points, Feature Points, Object Points, Use Case Points

OPન 4(બ) [4 ગુણ]  
Tેખમની અાેળખને Cવvતારથી સમTવાે

જવાબ:

Tેખમ અાેળખ:
3ાેજnેની સફળતાને અસર કરી શકે તેવા સંભOવત ^ેખમાેને શાેધવા, અાેળખવા અને વણ2વવાની 3&pયા.

Tેખમ કેટેગરીઝ:
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કેટેગરી ઉદાહરણાે Oભાવ

ટેક7નકલ નવી ટેકનાેલાેi, જ&ટલતા ડેવલપમેl Oવલંબ

OાેજBે શેQૂલ, બજટે મયા2દાઅાે કાે, અાેવરરન

lબઝનેસ માક� ટ ફેરફારાે, �ધા2 3ાેજnે ર·ીકરણ

બા� વે�ર મુ·ાઅાે, &નયમાે &નભ2રતાઅાે

કાય) અઠવા9ડયું 1 અઠવા9ડયું 2 અઠવા9ડયું 3 અઠવા9ડયું 4 અઠવા9ડયું 5 અઠવા9ડયું 6 અઠવા9ડયું 7 અઠવા9ડયું 8

જc9રયાત
CવPલેષણ ████████ ████████            

*સ,મ
9ડઝાઇન   ████████ ████████          

ડેટાબેઝ
9ડઝાઇન     ████████ ████████        

UI
ડેવલપમે=       ████████ ████████      

બેકઅે~
ડેવલપમે=         ████████ ████████    

ટેf,: ગ           ████████ ████████  

9ડ2ાેયમે=             ████████ ████████

અાેળખ તકનીકાે:

zેઇન,ાેCમ{ ગ: ^ેખમાે અાેળખવા માટે ટીમ ચચા2

ચેકJલ,: માનક ^ેખમ કેટેગરીઝની સમીwા

અે£પટ)  જજમે=: અનુભવ અાધા&રત અાેળખ

SWOT અેનાJલ*સસ: શ¸¹અા,ે નબળાઈઅાે, તકાે, ધમકીઅાે

9રY રtજ,ર:
અાેળખાયેલ ^ેખમાે સાથેના ેદhતાવેજ જમેાં છે:

^ેખમ વણ2ન

ઘટનાની સંભાવના

3ભાવની ગંભીરતા

^ેખમ કેટેગરી

જવાબદાર �¸¹

મેમરી ટM ીક: "TPBE" - Technical, Project, Business, External risks

OPન 4(ક) [7 ગુણ]  
તમારી પસંદની કાેઇ *સ,મ માટે Gantt Chart દાેરાે

જવાબ:

અાેનલાઇન બh9ક: ગ *સ,મ માટે ગે= ચાટ) :

OાેજBે કાયા�:
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કાય) અવtધ 7નભ)રતાઅાે સંસાધનાે

જc9રયાત CવPલેષણ 2 અઠવા&ડયા કાેઈ નહ� 5બઝનેસ અેનાXલ,

*સ,મ 9ડઝાઇન 2 અઠવા&ડયા જN&રયાતાે *સ,મ &ડઝાઇનર

ડેટાબેઝ 9ડઝાઇન 2 અઠવા&ડયા *સ,મ &ડઝાઇન ડેટાબેઝ &ડઝાઇનર

UI ડેવલપમે= 2 અઠવા&ડયા *સ,મ &ડઝાઇન UI ડેવલપર

બેકઅે~ ડેવલપમે= 2 અઠવા&ડયા ડેટાબેઝ &ડઝાઇન બેકઅે� ડેવલપર

ટેf,: ગ 2 અઠવા&ડયા UI + બેકઅે� QA ટે,ર

9ડ2ાેયમે= 2 અઠવા&ડયા ટેU,( ગ DevOps અેµº&નયર

qે� જવાબદારીઅાે

અાયાેજન 3ાેજnે Gાન બનાવવા, �ાેપ �ાoા�યત કરવાે

સંગઠન સંસાધનાે ફાળવવા, ટીમ બનાવવી

નેતૃ¥ ટીમને 3ેરણા અાપવી, સંઘષ2 ઉકેલવાે

7નયં�ણ 3ગOત માે&નટર કરવી, ફેરફારાે �વ��ત કરવા

કાેIુ7નકેશન &હતધારક અપડેટ્સ, ટીમ કાે&ડj નેશન

9રY મેનેજમે= ^ેખમાે અાેળખવા અને શમન કરવા

ફાયદાઅાે: ²Rય 3ગOત ટ1ે &ક( ગ, સંસાધન ફાળવણી, &નભ2રતા �વ�ાપન

મેમરી ટM ીક: "RSDUBtd" - Requirements, System design, Database, UI, Backend, Testing, Deployment

OPન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
OાેજBે મેનેજરની જવાબદારીઅાેની યાદી બનાવાે

જવાબ:

OાેજBે મેનેજરની જવાબદારીઅા:ે

મુ� Oવૃabઅાે:

OાેજBે શcઅાત: ઉ·ેRયાે અને મયા2દાઅા ે�ાoા�યત કરવા

શે�ૂલ મેનેજમે=: ટાઇમલાઇન બનાવવી અને ^ળવવી

બજટે 7નયં�ણ: ખચ2 અને �ય માે&નટર કરવા

ગુણવbા અા¦ાસન: &ડXલવરેબલ ,ા�ડ2  સુ&નefત કરવા

ટીમ મેનેજમે=: ટીમ સ�ાેનું નેતૃ¤ અને Oવકાસ

મેમરી ટM ીક: "POLCR" - Planning, Organizing, Leading, Controlling, Risk management

OPન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
Tેખમ અાકારણીને Cવvતારથી સમTવાે
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ઘટક Yેલ વણ)ન

સંભાવના 1-5 અથવા % ^ેખમ ઘટનાની સંભાવના

Oભાવ 1-5 અથવા $ ^ે ^ેખમ થાય તાે તી»તા

9રY Yાેર P × I અેકંદર ^ેખમ 3ાથqમકતા

સંભાવના/Oભાવ નીચું (1) મuમ (2) ઉx (3)

નીચું (1) 1 2 3

મuમ (2) 2 4 6

ઉx (3) 3 6 9

જવાબ:

Tેખમ અાકારણી:
3ાેજnેની સફળતા પર તેમની સંભાવના અને 3ભાવ ન[ી કરવા માટે અાેળખાયેલ ^ેખમાેનુ ંમૂ�ાંકન કરવાની 3&pયા.

અાકારણી ઘટકાે:

Tેખમ અાકારણી મે9ટM£:

અાકારણી તકનીકાે:

ગુણા§ક અાકારણી: વણ2ના�ક �ેલ (ઉv/મ|મ/નીચું)

મા�ા§ક અાકારણી: સંoા�ક મૂ�ાે અન ેગણતરીઅાે

અે£પટ)  જજમે=: અનુભવ અાધા&રત મૂ�ાંકન

અૈCતહા*સક ડેટા: ભૂતકાળના 3ાેજnે OવRલેષણ

Tેખમ વગ�કરણ:

ઉx Tેખમ (7-9): તા¼ાXલક |ાન જNરી

મuમ Tેખમ (4-6): માે&નટર કરવું અને શમન અાયાેજન કરવું

નીચું Tેખમ (1-3): ¥ીકારવું અથવા �ૂનતમ શમન

મેમરી ટM ીક: "PIS" - Probability, Impact, Score

OPન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
તમારી પસંદની કાેઇ *સ,મ માટે ¨©= બન) ડાઉન ચાટ)  દાેરાે

જવાબ:

E-commerce માેબાઇલ અેપ માટે ¨©= બન) ડાઉન ચાટ)  (2-અઠવા9ડયાનાે ¨©=):

,ાેરી પાેઇl્સ
    |
 40 +---*
    |    \
 35 +     *
    |      \
 30 +       *
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9દવસ અાદશ) બાકી વાvતCવક બાકી પૂણ) થયેલ કાય)

9દવસ 1 36 40 }~l Gા&ન( ગ

9દવસ 2 32 35 યુઝર લાે*ગન ફીચર

9દવસ 3 28 30 3ાેડn કેટાલાેગ

9દવસ 4 24 25 શાેqપ( ગ કાટ2

9દવસ 5 20 25 API મુ·ાથી અવરાેધ

9દવસ 6 16 20 પેમેl અેકીકરણ

9દવસ 7 12 15 અાેડ2 ર મેનેજમેl

9દવસ 8 8 10 ટેU,( ગ અને &ફJ

9દવસ 9 4 5 અંOતમ ટેU,( ગ

9દવસ 10 0 0 }~l પૂણ2

¨©= Cવગતાે:

મુ� અંત�)J�:

ઢાળ: અાદશ2 સાથે સરખામણીઅ ે3ગOત દર

સપાટ Cવvતારાે: અવરાે�ધત કાય2 અથવા �ાેપ ફેરફારાે

અાદશ)થી નીચ:ે શેQૂલ અાગળ

અાદશ)થી ઉપર: શેQૂલ પાછળ

મેમરી ટM ીક: "DABC" - Days, Actual, Burn-down, Chart

OPન 5(અ) [3 ગુણ]  
કાેડ 9રiુ તકનીકની યાદી બનાવી કાેઈ અેક સમTવાે

જવાબ:

    |        \
 25 +         *---*
    |              \
 20 +               *
    |                \
 15 +                 *
    |                  \
 10 +                   *
    |                    \
  5 +                     *
    |                      \
  0 +________________________*
    1  2  3  4  5  6  7  8  9  10 &દવસ
    
    * = વાhતOવક 3ગOત
    --- = અાદશ2 3ગOત
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તકનીક વણ)ન સહભાગીઅાે

કાેડ વાેક«ુ લેખક �ારા અનાૈપચા&રક સમીwા લેખક + સમીwકાે

કાેડ ઇ�rેNન અાૈપચા&રક, �વ��ત સમીwા 3*શ5wત &નરીwકાે

પીઅર 9રiુ સાથીદાર કાેડ તપાસે છે ડેવલપર સાથીદારાે

ટૂલ-અાધા9રત 9રiુ ¥ચાXલત OવRલેષણ ટૂ¶ + ડેવલપસ2

કાેડ 9રiુ તકનીકાે:

કાેડ ઇ�rેNન સમTવેલ:

O9¬યા:

1. અાયાેજન: કાેડ પસંદ કરવાે, ભૂqમકાઅાે સા½પવી

2. ઝાંખી: લેખક કાેડ ,1kર સમ^વે છે

3. તૈયારી: કાેડની �¸¹ગત સમીwા

4. ઇ�rેNન મી9ટ: ગ: {ૂપ કાેડ તપાસે છે

5. 9રવક) : અાેળખાયેલ ખામીઅાે ઠીક કરવી

6. ફાેલાે-અપ: સુધારાઅાે ચકાસવા

ભૂCમકાઅાે:

માેડરેટર: ઇ±�ે�ન 3&pયાનું નેતૃ¤

લેખક: કાેડ ડેવલપર, લાેeજક સમ^વ ેછે

સમીqકાે: ખામીઅા ેઅન ેમુ·ાઅા ેશાેધે છે

રેકાેડ) ર: તારણાે દhતાવેiકૃત કરે છે

ફાયદાઅાે: ઉv ખામી શાેધ દર, ¾ાન શે&ર(ગ, સુધારેલ કાેડ ગુણવdા

મેમરી ટM ીક: "CWIP" - Code Walkthrough, Inspection, Peer review

OPન 5(બ) [4 ગુણ]  
અાેનલાઇન શાે7પ: ગ *સ,મ માટે ટે, કેસ તૈયાર કરાે

જવાબ:

અાેનલાઇન શાે7પ: ગ *સ,મ માટે ટે, કેસ:
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ટે, કેસ ID ટે, �Pય ટે, ,ે�સ અપે­qત પ9રણામ

TC001 વપરાશકતા2 ના½ધણી
1. મા� Oવગતાે દાખલ કરાે
2. રeજ,ર ¿°ક કરાે

અેકાઉl સફળતાપૂવ2ક બના�ું

TC002 વપરાશકતા2 લાે*ગન
1. વપરાશકતા2નામ/પાસવડ2  દાખલ કરાે
2. લાે*ગન ¿°ક કરાે

વપરાશકતા2 લાેગ ઇન થયાે

TC003 કાટ2માં ઉમેરાે
1. 3ાેડn પસંદ કરાે
2. કાટ2માં ઉમેરાે ¿°ક કરાે

3ાેડn કાટ2માં ઉમેયુÀ

TC004 ચેકઅાઉટ 3&pયા
1. કાટ2માં ^અાે
2. ચેકઅાઉટ ¿°ક કરાે
3. પેમેl Oવગતા ેદાખલ કરાે

અાેડ2 ર સફળતાપૂવ2ક મૂ�ાે

તકનીક કવરેજ ¬ાઇટે9રયા હેતુ

,ેટમે= કવરેજ બધા ,ેટમેl અેિªઝ�ુટ બે*સક કાેડ કવરેજ

zા�ચ કવરેજ બધી Bા±ચ લેવાય &નણ2ય ટેU,( ગ

પાથ કવરેજ બધા પાથ અેિªઝ�ુટ સંપૂણ2 Áલાે ટેU,( ગ

ક®~શન કવરેજ બધી શરતાે ટે, લાેeજકલ અેJ3ેશન ટેU,( ગ

લૂપ ટેf,: ગ બધા લૂપ વે&રઅેશન પુનરાવત2ક ,1kર ટેU,( ગ

Cવગતવાર ટે, કેસ ઉદાહરણ:

ટે, કેસ ID: TC003
ટે, ટાઇટલ: શાેqપ( ગ કાટ2માં 3ાેડn ઉમેરવું
Oી-ક®~શન: વપરાશકતા2 લાેગ ઇન છે, 3ાેડn ઉપલ¢ છે
ટે, ,ે�સ:

1. 3ાેડn કેટાલાેગ પર નેOવગેટ કરાે

2. 3ાેડn પસંદ કરાે

3. જÂથાે પસંદ કરાે

4. "કાટ2માં ઉમેરાે" બટન ¿°ક કરાે

અપે­qત પ9રણામ: સાચા જÂથા અને &ક( મત સાથ ે3ાેડn કાટ2માં દેખાય છે
પાે,-ક®~શન: કાટ2  કાઉl વધે છે, કુલ રકમ અપડેટ થાય છે

મેમરી ટM ીક: "RAULC" - Registration, Authentication, User cart, Login, Checkout

OPન 5(ક) [7 ગુણ]  
¯ાઇટ બાે£ ટેક7નકની iા�ા કરાે. CવCવધ ¯ાઇટ બાે£ તકનીકની સૂ\ચ બનાવાે. કાેઈપણ બ ેસમTવાે

જવાબ:

¯ાઇટ બાે£ ટેf,: ગ iા�ા:
અાંત&રક કાેડ ,1kર, લાેeજક પાથ અને અમલીકરણ Oવગતાેની તપાસ કરતી ટેU,( ગ તકનીક.

¯ાઇટ બાે£ તકનીકાે:
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Oકાર હેતુ Oેqકાે

અાંત9રક ડાે°ુમે=ેશન કાેડ સમજ ડેવલપસ2

બા� ડાે°ુમે=ેશન *સ,મ ઉપયાેગ વપરાશકતા2અાે, અાેપરેટસ2

*સ,મ ડાે°ુમે=ેશન &ડઝાઇન અને અા&કj ટેkર ^ળવણીકતા2અાે

વપરાશકતા) ડાે°ુમે=ેશન અાેપરેશન સૂચનાઅાે અંOતમ વપરાશકતા2અાે

1. ,ેટમે= કવરેજ:
કાેડમાં દરેક અેિªઝ�ુટેબલ ,ેટમેl અાેછામાં અાેછંુ અેક વાર અેિªઝ�ુટ થાય તેની ખાતરી કરે છે.

સૂ�: (અેિªઝ�ુટ થયેલ ,ેટમેl / કુલ ,ેટમેl) × 100%

ઉદાહરણ:

ટે, કેસ: x = 5 (,ેટમેl 1,2,4 કવર કરે), x = -1 (,ેટમેl 1,3,4 કવર કરે)
કવરેજ: 100% ,ેટમેl કવરેજ હાંસલ

2. zા�ચ કવરેજ:
&નણ2ય 5બ( દુઅાેની દરેક Bા±ચ (true/false) અેિªઝ�ુટ થાય તેની ખાતરી કરે છે.

ઉદાહરણ:

ટે, કેસ:

a=5, b=3, c=7, d=2 (true Bા±ચ)

a=1, b=3, c=7, d=2 (false Bા±ચ)

ફાયદાઅાે: ,ેટમેl કવરેજ કરતા ંઉv ખામી શાેધ

મેમરી ટM ીક: "SBPCL" - Statement, Branch, Path, Condition, Loop

OPન 5(અ) OR [3 ગુણ]  
સાૅ.વેર ડાે°ુમે=ેશન સમTવાે

જવાબ:

સાૅ.વેર ડાે°ુમે=ેશન:
સાૅWવેર *સ,મ, તેની &ડઝાઇન, અમલીકરણ અને ઉપયાેગનુ ંવણ2ન કરતી લે�ખત સામ{ી.

ડાે°ુમે=ેશનના Oકારા:ે

અાંત9રક ડાે°ુમે=ેશન:

if (x > 0)        // ,ેટમેl 1
    y = x + 1;    // ,ેટમેl 2
else
    y = x - 1;    // ,ેટમેl 3
z = y * 2;        // ,ેટમેl 4

if (a > b && c > d)    // બે શરતાે
    result = 1;        // True Bા±ચ
else
    result = 0;        // False Bા±ચ
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ટે, કેસ ID ટે, �Pય ટે, ,ે�સ અપે­qત પ9રણામ

TC001 મા� PIN અેl1ી
1. કાડ2  દાખલ કરાે
2. સાચાે PIN દાખલ કરાે
3. Enter દબાવાે

મુo મેનુમાં 3વેશ મÃાે

TC002 અમા� PIN અેl1ી
1. કાડ2  દાખલ કરાે
2. ખાેટાે PIN દાખલ કરાે
3. Enter દબાવાે

"અમા� PIN" સંદેશ દેખાય છે

TC003 રાેકડ ઉપાડ

1. સફળતાપૂવ2ક લાે*ગન કરાે
2. "રાેકડ ઉપાડ" પસંદ કરાે
3. રકમ દાખલ કરાે
4. પુXx કરાે

રાેકડ અાપવામાં અાવી, બેલે¡ અપડેટ થયું

TC004 અપૂરતું બેલે¡
1. સફળતાપૂવ2ક લાે*ગન કરાે
2. "રાેકડ ઉપાડ" પસંદ કરાે
3. બેલે¡ કરતાં વધુ રકમ દાખલ કરાે

"અપૂરતું બેલે¡" સંદેશ

9ટ±ણીઅાે: કાેડ લાેeજક અને હેતુ સમ^વે છે

કાેડ ,M²ર: °ાસ અને મેથડ વણ2નાે

9ડઝાઇન તક) : શા માટે ચાે[સ અyભગમ પસંદ કયા�

બા� ડાે°ુમે=ેશન:

વપરાશકતા) મે�ુઅલ: ,ેપ-બાય-,ેપ ઉપયાેગ સૂચનાઅાે

ઇLાેલેશન ગાઇડ: સેટઅપ 3&pયાઅાે

API ડાે°ુમે=ેશન: ઇlરફેસ �ે*સ&ફકેશન

ફાયદાઅાે: સરળ ^ળવણી, ¾ાન �ાનાંતરણ, ઘટાડેલ તાલીમ સમય

મેમરી ટM ીક: "IESU" - Internal, External, System, User documentation

OPન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
ATM *સ,મ માટે 4 ટે, કેસ બનાવાે

જવાબ:

ATM *સ,મ માટે ટે, કેસ:

Cવગતવાર ટે, કેસ:

ટે, કેસ ID: TC003
ટે, વણ)ન: પૂરતા બેલે¡ સાથે રાેકડ ઉપાડવી
Oી-ક®~શન: મા� ATM કાડ2 , પૂરતું અેકાઉl બેલે¡
ટે, ડેટા: PIN=1234, ઉપાડની રકમ=₹1000, અેકાઉl બેલે¡=₹5000

પાે,-ક®~શન: અેકાઉl બેલે¡ ₹1000 ઘટાQું, ટ1 ા®ે�ન રેકાેડ2  થયું

મેમરી ટM ીક: "VPCI" - Valid PIN, PIN error, Cash withdrawal, Insufficient funds

OPન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
³લેક બાે£ ટેf,: ગ પ�ધCતની સૂ\ચ બનાવા.ે તેને ફંકશનલ ટેf,: ગ કેમ કહેવાય છે તે સમTવા.ે થા કાેઇ પણ બે પ�ધCત અાકૃCત સાથ ેવણવાે
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પ�ધCત હેતુ ઇનપુટ ફાેકસ

સમકq Cવભાજન ઇનપુટને વગા�માં વહ½ચવું મા�/અમા� Oવભાજન

બાઉ~રી વેµુ અેનાJલ*સસ સીમા મૂ�ાેની ટે, સીમા શરતાે

9ડ*સઝન ટેબલ ટેf,: ગ જ&ટલ 5બઝનેસ &નયમાે બહુOવધ ઇનપુટ સંયાેજનાે

,ેટ ટM ા¶�શન ટેf,: ગ ,ેટ અાધા&રત *સ,મ ,ેટ ફેરફારાે

યુઝ કેસ ટેf,: ગ કાયા2�ક �Rયાે વપરાશકતા2 &pયા3Oત&pયા

અેરર ગે*સ: ગ અનુભવ અાધા&રત ટેU,( ગ સંભOવત ભૂલ શરતાે

જવાબ:

³લેક બાે£ ટેf,: ગ પ�ધCતઅાે:

શા માટે ફંકશનલ ટેf,: ગ કહેવાય છે?
�લેક બાેJ ટેU,( ગ *સ,મ શું કરે છે પર |ાન અાપે છે તે કેવી રીતે કામ કરે છે તેનાથી Oવપરીત. તે અાંત&રક કાેડ ,1kરનું ¾ાન Oવના ઇનપુટ અને 
અપે5wત અાઉટપુટ ટે, કરીને કાયા2�ક અાવRયકતાઅાેન ેમા� કરે છે.

1. સમકq Cવભાજન:

ઉદાહરણ: ^ેબ અેFGકેશન માટે વય વેXલડેશન

મા� Cવભાજન: 18-65 વષ2

અમા� Cવભાજન: <0, 0-17, 66-120, >120

ટે, કેસ: દરેક Oવભાજનમાંથી અેક (દા.ત., 25, -5, 10, 70, 130)

2. બાઉ~રી વેµુ અેનાJલ*સસ:

ઉદાહરણ: Oવ�ાથ� �ાેર વેXલડેશન (0-100)

ટે, મૂµાે: -1, 0, 1, 50, 99, 100, 101

ફાેકસ: સીમાની અંદર અને બહાર

તક) : માેટાભાગની ભૂલાે સીમા પર થાય છે

ઇનપુટ રેº: વય (0-120)

મા� Oવભાજન:     અમા� Oવભાજન:
   18-65 વષ2       <0   0-17   66-120   >120
      |                |     |      |       |
      v                v     v      v       v
   [મા�]         [અમા� ઇનપુટ્સ]

    ઇનપુટ રેº: �ાેર (0-100)
    
    અમા�  |  મા� રેº  | અમા�
      -1  0  |  1    99  100 | 101
       |  |  |   |    |   |  |  |
       v  v  v   v    v   v  v  v
    [ટે, બાઉ�રી મૂ�ાે]
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ફાયદાઅાે:

·તં�તા: 3ાે{ાqમ( ગ ¾ાનની અાવRયકતા નથી

વપરાશકતા) �J�કાેણ: વપરાશકતા2ના �Xxકાેણથી ટે,

જc9રયાત વેJલડેશન: કાયા2�ક �ે*સ&ફકેશન ચકાસે છે

મેમરી ટM ીક: "EBDSUE" - Equivalence, Boundary, Decision, State, Use case, Error guessing
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