
લ"ણ વણ%ન

અમૂત% શારી%રક રીતે )શ* કરી શકાતું નથી

તા,ક. ક /વ12ત અ4ભગમ 8ારા બનાવાયેલ

ઉ0ા,દત પરંપરાગત રીતે ઉ>? નહA, BવકCસત

જ,ટલ અંતગ*ત જ%ટલ માળખું ધરાવે છે

4તર હેતુ વણ%ન

Quality Focus પાયાે ગુણવLાયુM ઉ>ાદનાે પહાOચાડવાનાે ભાર

Process Rેમવક* સાૅTવેર ડેવલપમેU કેવી રીતે કરવું તે નVી કરે છે

Methods તકનીકાે WવૃYLઅાે કરવાની BવCશZ પ[Bતઅાે

Tools \ચાલન પ[Bતઅાેને અાધાર અાપતુ ંસાૅTવેર

Tools Methods Process Quality Focus - 
પાયાે

9:ન 1(અ) [3 ગુણ]  
સાૅ>વેર ની @ાAા અાપાે. તેમજ અેના લ"ણાે સમCવાે

જવાબ:

સાૅTવેર અે Wાે]ા^, સૂચનાઅાે અને દ`તાવેaકરણનાે સં]હ છે જ ેકbcુટર Cસdમ પર કાયાe કરે છે.

મુA લ"ણાે:

મેમરી ટE ીક: "અમૂત* તા%કf ક ઉ>ાદન જ%ટલતા"

9:ન 1(બ) [4 ગુણ]  
Software engineering- A layered technology Fવશેનાે નાHધ લખાે.

જવાબ:

Software Engineering અે `તરીય ટેકનાેલાેa તરીકે માળખાકીય છે gા ંદરેક `તર અાગામી `તરને અાધાર અાપે છે.

4તરીય માળખું:

 

મેમરી ટE ીક: "ટૂh મેથડ્સ Wાેસેસ jાેkલટી"

9:ન 1(ક) [7 ગુણ]  
સાૅ>વેર 9ાેસેસ Nેમવક%  તેમજ umbrella અેOPFવટી સમCવાે.
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9વૃRS હેતુ મુA કાયાT

Communication અાવlયકતાઅાે સમજવી %હmેદારાે સાથે વાતચીત, અાવlયકતા અેકnીકરણ

Planning રાેડમેપ બનાવવાે અંદાજ, શેoૂkલp ગ, qેખમ મૂrાંકન

Modeling sલુtWU બનાવવા Bવlલેષણ અને %ડઝાઇન માેડh

Construction સાૅTવેર બનાવવું કાે%ડp ગ અને ટેxdp ગ

Deployment વપરાશકતા*અાેને પહાOચાડવું ઇyાેલેશન, સપાેટ* , ફીડબેક

Communication

Planning

Modeling

Construction

Deployment
Umbrella Activities

જવાબ:

સાૅTવેર Wાેસેસ Rેમવક*  સાૅTવેર ડેવલપમેU માટે મુ{ WવૃYLઅાે અને umbrella WવૃYLઅાે સાથે માળખુ ંWદાન કરે છે.

Nેમવક%  9વૃRSઅાે:

Umbrella 9વૃRSઅા:ે

Software project tracking: WગBત %નરી|ણ અને ગુણવLા %નયંnણ

Risk management: સંભBવત સમ}ાઅાે અાેળખવી અને ઘટાડવી

Quality assurance: ધાેરણાે પૂરા થાય તેની ખાતરી કરવી

Configuration management: ફેરફારાેને /વ12ત રીતે %નયંBnત કરવા

Work product preparation: %ડkલવરેબલ દ`તાવેqે બનાવવા

 

મેમરી ટE ીક: "કાે�ુ%નકેશન �ા%નp ગ માેડkલp ગ કy��ન %ડ�ાેયમેU" + "ટ�ેક %ર� jાેkલટી ક��ગરેશન વક* "

9:ન 1(ક) અથવા [7 ગુણ]  
SDLC ની @ાAા અાપાે. તેમજ દરેક તબVા સમCવા.ે

જવાબ:

SDLC (Software Development Life Cycle) અે સાૅTવેર અે��કેશ� Bવકસાવવા માટેની /વ12ત W%�યા છે.

SDLC તબVાઅાે:
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તબVાે હેતુ મુA 9વૃRSઅાે ,ડXલવરેબY

Planning અવકાશ નVી કરવાે શ�તા અ�ાસ, સંસાધન ફાળવણી Wાેજ�ે �ાન

Analysis અાવlયકતાઅાે અેકBnત કરવી અાવlયકતા સં]હ, દ`તાવેaકરણ SRS દ`તાવેજ

Design અા%કf ટે�ર બનાવવું Cસdમ %ડઝાઇન, ડેટાબેસ %ડઝાઇન %ડઝાઇન દ`તાવેqે

Implementation કાેડ લખવાે Wાે]ાtમp ગ, યુ%નટ ટેxdp ગ સાેસ* કાેડ

Testing ગુણવLા ચકાસવી Cસdમ ટેxdp ગ, બગ %ફ��p ગ ટેd %રપાેટ્*સ

Deployment સાૅTવેર %રલીઝ કરવું ઇyાેલેશન, યુઝર ટ�ે %નp ગ લાઇવ Cસdમ

Maintenance ચાલુ સપાેટ* બગ %ફ�, અે�ા�મેU્સ અપડેટેડ Cસdમ

Planning Analysis Design Implementation Testing Deployment Maintenance

ફાયદા નુકસાન

વહેલાે ફીડબેક વપરાશકતા*અાે તરફથી સમય વાપરતું ડેવલપમેU Wાેસેસ

અાેછંુ Cેખમ %ન�ળતાનું ખચ%માં વધારાે પુનરાવત*ન કારણે

બહેતર સમજ અાવlયકતાઅાેની Scope creep થઈ શકે છે

 

મેમરી ટE ીક: "�ાન અેનાkલCસસ %ડઝાઇન ઇિb�મેUેશન ટેxdp ગ %ડ�ાેયમેU મેઇUેન�"

9:ન 2(અ) [3 ગુણ]  
Prototype model ના ફાયદા તેમજ નુકશાન વણ%ન કરાે.

જવાબ:

Prototype Model Fવ:લેષણ:

મેમરી ટE ીક: "વહેલાે અાેછંુ બહેતર" Bવરુ[ "સમય ખચ* �ાેપ"

9:ન 2(બ) [4 ગુણ]  
Prototyping માૅડલ સમCવાે, અે માૅડલ ^ારે ઉપયાેગમાં લઈ શકાય.

જવાબ:

Prototyping Model Bવકાસ W%�યાની શ�અાતમાં સાૅTવેરનું કાય*શીલ માેડલ બનાવે છે.

^ારે ઉપયાેગ કરવા:ે

ફ"ામે&' ઓફ સૉ+વેર ડેવલપમે& (4331604) - 1શયાળ5ં  2023 ઉકેલ by Milav Dabgar

No. 3 / 25



`aFત ઉદાહરણ જbc,ફકેશન

અde અાવ:યકતાઅાે અાેનલાઇન શાેtપp ગ કાટ* યુઝર ઇUરફેસને સુધારવાની જ�ર

નવી ટેકનાેલાેf માેબાઇલ બO%કp ગ અેપ શ�તા પરી|ણ જ�રી

યુઝર ઇiરેjન જ,ટલ ગેtમp ગ અે��કેશન યુઝર અનુભવ ચકાસણી જ�રી

ના

હાRequirements Quick 
Design

Build Prototype User Evaluation

Satisfied? Final 
System

Requirements Analysis System Design Implementation Testing Deployment Maintenance

લ"ણાે વણ%ન

kFમક અેક સમયે અેક તબVાે

દ4તાવેfકરણ અાધા,રત ભારે દ`તાવેaકરણ

યાેlય )Z અાવlયકતાઅાે માટે

Analysis Design Code Test Increment 
1

Analysis Design Code Test Increment 
2

Final 
Product

 

મેમરી ટE ીક: "અાવlયકતા ઝડપી �બ� યુઝર સંતુZ ફાઇનલ"

9:ન 2(ક) [7 ગુણ]  
અાકૃFત બનાવી સમCવા ે(I) Waterfall model & (II) Incremental Model.

જવાબ:

(I) Waterfall Model:

રેખીય �tમક અ4ભગમ gાં દરેક તબVા ેઅાગલા તબVા પહેલાં પૂણ* થવાે qેઈઅે.

 

(II) Incremental Model:

નાના increments માં Bવકાસ gાં દરેક increment કાય*|મતા ઉમેરે છે.
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લ"ણ Waterfall Incremental

લવચીકતા અાેછી વધુ

Cેખમ વધુ અાેછંુ

,ડXલવરી Wાેજ�ેના અંતે બહુBવધ %ડkલવરીઅાે

ફાયદા નુકસાન

વહેલી ,ડXલવરી કાય*શીલ સાૅTવેરની કુલ ખચ% વધુ હાેઈ શકે

સરળ ટેbcm ગ નાના increments ની nસcમ અા,ક. ટેoર સમ}ાઅાે

અાેછંુ Cેખમ વહેલા ફીડબેક 8ારા મેનેજમેi જ,ટલતા વધે છે

તબVાે અવpધ 9વૃRSઅાે અાઉટપુટ

Business Modeling ટંૂકી મા%હતી Wવાહ નVી કરવાે �બઝનેસ અાવlયકતાઅાે

Data Modeling ટંૂકી ડેટા અાે��્ેસ નVી કરવા ડેટા માેડh

Process Modeling ટંૂકી WાેસેCસp ગ functions નVી કરવા Wાેસેસ વણ*નાે

Application Generation ટંૂકી ટૂh વાપરીને બનાવવું કાય*શીલ અે��કેશન

Testing & Turnover ટંૂકી ટેd અને %ડkલવર કરવું ફાઇનલ Cસdમ

Business 
Modeling

Data 
Modeling

Process 
Modeling

Application Generation Testing & Turnover

મેમરી ટE ીક: "વાેટર અેકવાર પડે, ઇિ��મેU બહુBવધ બનાવે"

9:ન 2(અ) અથવા [3 ગુણ]  
Incremental Model ના ફાયદા તેમજ નુકશાન વણ%ન કરા.ે

જવાબ:

Incremental Model Fવ:લેષણ:

મેમરી ટE ીક: "વહેલી સરળ અાેછંુ" Bવરુ[ "કુલ Cસdમ મેનેજમેU"

9:ન 2(બ) અથવા [4 ગુણ]  
Rapid Application Development (RAD) નાે Aાલ અાપા ેસમCવાે.

જવાબ:

RAD યાેજના અન ેટેxdp ગ કરતાં ઝડપી prototyping અને �%રત ફીડબેક પર ભાર મૂકે છે.

RAD ઘટકાે:
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Planning

Risk 
Analysis

Engineering

Evaluation

Determine Objectives

Identify 
Risks

Develop & Test

Plan Next Iteration

ચતુથાrશ 9વૃRS હેતુ

Planning લ� સે%ટpગ અાવlયકતાઅાે અને અવરાેધાે નVી કરવા

Risk Analysis qેખમ મૂrાંકન qેખમાે અાેળખવા અને ઉકેલવા

Engineering Bવકાસ ઉ>ાદન બનાવવું અને ટેd કરવું

Evaluation ]ાહક મૂrાંકન પ%રણામાે મૂrાંકન અન ેઅાગલા iteration ની યાેજના

ફાયદા નુકસાન

ઉs Cેખમ 9ાેજP્ેસ સારી રીતે હે�લ થાય જ,ટલ મેનેજમેi જ�રી

માેટી અે��કેશ� માટે સારંુ નાના 9ાેજP્ેસ માટે માHઘું

uાહક સામેલ અાખા દરtમયાન Cેખમ Fવ:લેષણ કુશળતા જ�રી

મેમરી ટE ીક: "�બઝનેસ ડેટા Wાેસેસ અે��કેશન ટેxdp ગ"

9:ન 2(ક) અથવા [7 ગુણ]  
Spiral Model ની અાકૃFત બનાવી સમCવા.ે તેમજ ફાયદા અન ેનુકશાન વણ%ન કરાે.

જવાબ:

Spiral Model પુનરાવત*ક Bવકાસને /વ12ત qેખમ Bવlલેષણ સાથે qેડે છે.

 

Spiral ચતુથાrશ:

ફાયદા Fવરુv નુકસાન:

મેમરી ટE ીક: "�ાન %ર� અે��%નયર ઇવેrુઅેટ" + "ઉ� સારંુ ]ાહક" Bવરુ[ "જ%ટલ માOઘું qેખમ"

9:ન 3(અ) [3 ગુણ]  
SRS ના મહw દશા%વાે

જવાબ:

SRS (Software Requirements Specification) અ ેસાૅTવેર ડેવલપમેU માટે મહ�પૂણ* પાયાનું દ`તાવેજ છે.
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પાસું મહw ફાયદાે

કાેxુyનકેશન %હmેદારાેની સમજ )Z અપે|ાઅાે

કરાર કાનૂની સમજૂતી Bવવાદ %નરાકરણ

ટેbcm ગ અાધાર ચકાસણી માપદંડ ગુણવLા ખાતરી

સારાે SRS ખરાબ SRS

સંપૂણ% - બધી અાવlયકતાઅાે અાવરી લેવાયેલ અધૂરા ે- અાવlયકતાઅાે ખૂટે છે

સુસંગત - કાેઈ Bવરાેધાભાસ નથી અસંગત - Bવરાેધી %નવેદનાે

અde નહz - )Z અથ* અde - બહુBવધ અથ*ઘટન

ચકાસી શકાય તેવું - ટેd કરી શકાય ચકાસી ન શકાય - વેkલડેટ કરી શકાતું નથી

સારાે 
SRS

સંપૂણ* સુસંગત અ)Z નહA ચકાસી શકાય 
તેવું

ખરાબ SRS

અધૂરાે અસંગત અ)Z ચકાસી ન શકાય

મહw કાેeક:

મેમરી ટE ીક: "કાે�ુ%નકેશન કરાર ટેxdp ગ"

9:ન 3(બ) [4 ગુણ]  
સારા અને ખરાબ SRS ના લ"ણાે સમCવાે

જવાબ:

SRS ગુણવSા લ"ણા:ે

વધારાના સારા લ"ણાે:

સુધારી શકાય તેવું: બદલવું અને qળવવુ ંસરળ

ટEેસેબલ: �ાેત અને %ડઝાઇન સાથે kલp ક

 

મેમરી ટE ીક: "સંપૂણ* સુસંગત અ)Z-ન ચકાસી-શકાય" Bવરુ[ "અધૂરાે અસંગત અ)Z ચકાસી-ન-શકાય"

9:ન 3(ક) [7 ગુણ]  
નીચે અાપેલ નું વગ{કરણ/વણ%ન કરા.ે i) Functional Requirements ii) Non-functional Requirements

જવાબ:

સાૅTવેર અાવlયકતાઅાેને બે મુ{ �ેણીઅાેમાં વગ કૃત કરવામા ંઅાવે છે.

(i) Functional Requirements:
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9કાર વણ%ન ઉદાહરણ

|બઝનેસ yનયમાે મુ{ �બઝનેસ લાે�જક "અાવકના `લેબ મુજબ ટે� ગણતરી કરવી"

યુઝર અેj} Cસdમ WBતભાવાે "યુઝરનેમ/પાસવડ*  સાથ ેલાેCગન"

ડેટા 9ાેસેnસm ગ મા%હતી હે�kલp ગ "માCસક વેચાણ %રપાેટ*  જનરેટ કરવી"

અે~ટન%લ ઇiરફેસ Cસdમ %�યાWBત%�યાઅાે "પેમેU ગેટવે સાથે કને� કરવું"

�ેણી અાવ:યકતા ઉદાહરણ માપદંડ

9દશ%ન WBતભાવ સમય "પેજ લાેડ < 3 સેક�" સમય મે%ટ��

સુર"ા ડેટા સુર|ા "યુઝર પાસવડ*  અેિ��¡ કરવા" સુર|ા ધાેરણાે

Fવ�સનીયતા Cસdમ અપટાઇમ "99.9% ઉપલ¢તા" %ન�ળતા દરાે

ઉપયાે�ગતા યુઝર અનુભવ "ચેકઅાઉટ માટે મહLમ 3 £¤ક" યુઝર મે%ટ��

�ેલે|બXલટી વૃ�[ |મતા "10,000 યુઝસ* સપાેટ*  કરવા" લાેડ |મતા

અાવlયકતાઅાે

Functional Non-Functional

�બઝનેસ %નયમાે યુઝર 
અે��

ડેટા WાેસેCસp ગ અે�ટન*લ ઇUરફેસ Wદશ*ન સુર|ા Bવ¥સનીયતા ઉપયાેCગતા �ેલે�બkલટી

પાસું Functional Non-Functional

�ાન Cસdમ શું કરે છે Cસdમ કેવી રીતે Wદશ*ન કરે છે

ટેbcm ગ Black-box testing Performance testing

દ4તાવેfકરણ Use cases ગુણવLા મે%ટ��

Cસdમે શું કરવુ ંqેઈઅે તે નVી કરે છે - BવCશZ વત*ણૂકાે અને કાયાe.

(ii) Non-functional Requirements:

Cસdમે કેવી રીતે Wદશ*ન કરવું qેઈઅે તે નVી કરે છે - ગુણવLા લ|ણા ેઅને મયા*દાઅાે.

 

સરખામણી કાેeક:

મેમરી ટE ીક: "Functional = શું, Non-Functional = કેવી રીતે"

9:ન 3(અ) અથવા [3 ગુણ]  
Software projects ની @વaા કરવાની કુશળતાનું વણ%ન કરા.ે
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કુશળતા �ેણી વણ%ન ઉપયાેગ

ટેકyનકલ ટેકનાેલાેaની સમજ અા%કf ટે�ર %નણ*યાે

નેતૃw ટીમ Wેરણા સંઘષ* %નરાકરણ

કાેxુyનકેશન %હmેદાર %�યાWBત%�યા 12Bત %રપાે%ટ¦ગ

"ે� જવાબદારી 9વૃRSઅાે

�ાyનm ગ Wાેજ�ે રાેડમેપ શેoૂલ, બજટે, સંસાધન ફાળવણી

અેિ�ઝ^ુશન ટીમ સંકલન કાય* સાOપણી, WગBત %નરી|ણ

ગુણવSા ધાેરણ પાલન કાેડ %ર/ુ, ટેxdp ગ દેખરેખ

કાેxુyનકેશન %હmેદાર અપડેટ્સ 12Bત %રપાેટ્*સ, qેખમ કાે�ુ%નકેશન

Wાેજ�ે 
મેનેજર

�ા%નp ગ અેિ§ઝ�ુશન ગુણવLા કાે�ુ%નકેશન qેખમ /વ2ાપન ટીમ 
ડેવલપમેU

જવાબ:

Wાેજ�ે મેનેજમેU માટે સફળ સાૅTવેર %ડkલવરી માટે BવBવધ કુશળતાઅાેની જ�ર છે.

અાવ:યક કુશળતાઅાે:

મેમરી ટE ીક: "ટેક%નકલ નેતૃ� કાે�ુ%નકેશન"

9:ન 3(બ) અથવા [4 ગુણ]  
ટંૂકમાં સાૅ>વેર 9ાેજPે મેનેજરની જવાબદારી અાપા.ે

જવાબ:

સાૅTવેર Wાેજ�ે મેનેજર સમ] Wાેજ�ે લાઇફસાઇકલની દેખરેખ રાખ ેછે અને સફળ %ડkલવરી સુ%ન�¨ત કરે છે.

મુA જવાબદારીઅાે:

વધારાની ફરCે:

Cેખમ @વaાપન: Wાેજ�ે qેખમાે અાેળખવા અને ઘટાડવા

ટીમ ડેવલપમેi: ટીમ સ�ાેને માગ*દશ*ન અને સંઘષ* %નરાકરણ

 

મેમરી ટE ીક: "�ાન અેિ§ઝ�ુટ ગુણવLા કાે�ુ%નકેટ qેખમ ટીમ"

9:ન 3(ક) અથવા [7 ગુણ]  
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પાસું PERT Chart Gantt Chart

હેતુ કાય* અવલંબન દશા*વવું Wાેજ�ે ટાઇમલાઇન બતાવવું

માળખું નેટવક*  ડાયા]ામ બાર ચાટ*

�ાન %�%ટકલ પાથ Bવlલેષણ શેoૂલ Bવઝ્યુઅલાઇઝેશન

સમય 9દશ%ન અંદા�જત અવ©ધ વા`તBવક તારીખાે

અવલંબન )Z તીરાે ગ4ભf ત qેડાણાે

�ે� જ%ટલ Wાેજ�્ેસ સરળ શેoૂkલp ગ

PERT Chart

Task A

Task C

Task B

Task D

2024-01-01 2024-01-02 2024-01-03 2024-01-04 2024-01-05 2024-01-06 2024-01-07 2024-01-08 2024-01-09 2024-01-10

Task A

Task B

Task C

Task D

Development

Gantt Chart

PERT chart – Gantt chart ની સરખામણી સામ સામે કરાે.

જવાબ:

બંને ચાટ*  Wાેજ�ે મેનેજમેU ટૂh છે પરંતુ BવBવધ હેતુઅાે સેવે છે અને અલગ લ|ણાે ધરાવે છે.

Fવગતવાર સરખામણી:

Fવઝ્યુઅલ ,ર9ેઝiેશન:

 

 

^ારે ઉપયાેગ કરવા:ે
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`aFત PERT Gantt

9ાેજPે 9કાર સંશાેધન અને Bવકાસ બાંધકામ, સાૅTવેર

અyન��તતા ઉ� અ%ન�¨તતા )Z કાયાe

9ે"કાે ટેક%નકલ ટીમ મેનેજમેU, ¤ાયU્સ

PERT ફાયદા Gantt ફાયદા

,k,ટકલ પાથ અાેળખ સમજવામાં સરળ Bવઝ્યુઅલી

લવચીક સમય અંદાજ 9ગFત ટEે ,કm ગ |મતા

Cેખમ Fવ:લેષણ સપાેટ* સંસાધન ફાળવણી Wદશ*ન

પગલું 9વૃRS હેતુ

9ગFત ટEે ક કરવી વા`તBવક Bવરુ[ અાયાે�જત માપવું Bવચલનાે અાેળખવા

ગુણવSા મૂ�ાંકન %ડkલવરેબh સમી|ા ધાેરણાે સુ%ન�¨ત કરવા

પગલાં લેવા સુધારાઅાે લાગુ કરવા સંરેખણ qળવવા

ફાયદાઅાેની સરખામણી:

મેમરી ટE ીક: "PERT = પાથ, Gantt = બાસ*"

9:ન 4(અ) [3 ગુણ]  
9ાેજPે માેyનટ,રmગ અને yનયં�ણ 9,kયાના પગલા ંઅાપાે

જવાબ:

Wાેજ�ે માે%નટ%રpગ /વ12ત %નરી|ણ અને સુધારાªક %�યાઅા ે8ારા Wાેજ�ે ટ�ેક પર રહે તેની ખાતરી કરે છે.

માેyનટ,રmગ પગલાં:

મેમરી ટE ીક: "ટ�ેક મૂrાંકન પગલા"ં

9:ન 4(બ) [4 ગુણ]  
ચચા% કરાે i)Risk Assessment ii)Risk Mitigation

જવાબ:

(i) Risk Assessment:

સંભBવત Wાેજ�ે qેખમાે અાેળખવા અને મૂrાંકન કરવાની W%�યા.
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મૂ�ાંકન 9કાર પvFત અાઉટપુટ

Cેખમ અાેળખ «ેઇનdાેtમ¦ ગ, ચેકkલd્સ qેખમ સૂ�ચ

Cેખમ Fવ:લેષણ સંભાવના × Wભાવ qેખમ Wાથtમકતા

Cેખમ મૂ�ાંકન qેખમ મે%ટ�� કાય* Wાથtમકતાઅાે

@ૂહરચના વણ%ન ઉદાહરણ

ટાળવું qેખમ �ાેત દૂર કરવાે ટેકનાેલાેa બદલવી

ઘટાડવું અસર અાેછી કરવી ટેxdp ગ ઉમેરવું

ટE ા}ફર કરવું અ¬ને qેખમ 2ાનાંત%રત કરવું વીમાે, અાઉટસાેCસ¦ ગ

�ીકારવું qેખમ સાથે aવવું ક�U��ી �ા%નp ગ

લ"ણ વણ%ન ઉદાહરણ

અyન��તતા થઈ શકે અથવા ન પણ થાય ટેકનાેલાેa %ન�ળતા

9ભાવ Wાેજ�ે પેરામીટસ*ન ેઅસર કરે ખચ*, શેoૂલ, ગુણવLા

સંભાવના થવાની શ�તા 30% Bવલંબની તક

qેખમ અાેળખ

qેખમ મૂrાંકન qેખમ Wાથtમકતા qેખમ WBતભાવ 
યાેજના

qેખમ 
માે%નટ%રpગ qેખમ 

%નયંnણ

(ii) Risk Mitigation:

qેખમની અસર અને સંભાવના ઘટાડવાની /ૂહરચનાઅા.ે

મેમરી ટE ીક: "ટાળાે ઘટાડાે ટ� ા�ફર \ીકારાે"

9:ન 4(ક) [7 ગુણ]  
9ાેજPે Cેખમ @ાAા�યત કરાે અને Cેખમ @વaાપન કેવી રીતે સંચાXલત કરશાે?

જવાબ:

Wાેજ�ે qેખમ અે અ%ન�¨ત ઘટના છે જ,ે qે થાય તાે, Wાેજ�ે લ�ાે પર સકારાªક અથવા નકારાªક અસર કરે છે.

Cેખમ લ"ણાે:

Cેખમ @વaાપન 9,kયા:

 

Cેખમ @વaાપન પગલાં:
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પગલું 9વૃRSઅાે ટૂY અાઉટપુટ

Cેખમ અાેળખ «ેઇનdાેtમ¦ ગ, ઇUર/ુ ચેકkલd્સ, SWOT qેખમ ર�જdર

Cેખમ મૂ�ાંકન સંભાવના અને Wભાવ Bવlલેષણ qેખમ મે%ટ�� qેખમ રે%ટp ­સ

Cેખમ 9Fતભાવ ઘટાડવાની /ૂહરચના Bવકસાવવી WBતભાવ ટેb�ેટ્સ કાય* યાેજનાઅાે

Cેખમ માેyનટ,રmગ qેખમ સૂચકાે ટ�ેક કરવા ડેશબાેડ્*સ 12Bત %રપાેટ્*સ

�ેણી ઉદાહરણાે ઘટાડવાનાે અ|ભગમ

ટેકyનકલ ટેકનાેલાેa અWચkલતતા Wૂફ અાેફ ક�ે¡

9ાેજPે સંસાધન અનુપલ¢તા સંસાધન અાયાેજન

|બઝનેસ બqર ફેરફારાે %હmેદાર સંલ®તા

બા� %નયમનકારી ફેરફારાે કાનૂની સલાહ

તબVાે 9વૃRS અાઉટપુટ

Fવ:લેષણ અાવlયકતાઅાે સમજવી સમ}ા /ા{ા

અા,ક. ટેoર ઉ�-`તરીય માળખું Cસdમ અા%કf ટે�ર

Fવગતવાર ,ડઝાઇન ઘટક )Zીકરણ %ડઝાઇન દ`તાવેqે

Cેખમ �ેણીઅાે:

Cેખમ 9Fતભાવ @ૂહરચનાઅા:ે

નકારા�ક Cેખમાે (ધમકીઅાે): ટાળવું, ટ� ા�ફર કરવું, ઘટાડવું, \ીકારવું

સકારા�ક Cેખમાે (તકાે): શાેષણ કરવું, શેર કરવુ,ં વધારવું, \ીકારવું

મેમરી ટE ીક: "અાેળખાે મૂrાંકન WBતભાવ માે%નટર" + "ટાળાે ટ� ા�ફર ઘટાડાે \ીકારા"ે

9:ન 4(અ) અથવા [3 ગુણ]  
સાૅ>વેર ,ડઝાઇન 9,kયાનુ ંવણ%ન કરા ેઅને ,ડઝાઇન પvFતઅાે સમCવાે

જવાબ:

સાૅTવેર %ડઝાઇન અાવlયકતાઅાેને /વ12ત અ4ભગમ 8ારા અમલીકરણ માટે sલુtWUમાં �પાંત%રત કરે છે.

,ડઝાઇન 9,kયા:

મેમરી ટE ીક: "Bવlલેષણ અા%કf ટે�ર Bવગત"

9:ન 4(બ) અથવા [4 ગુણ]  
Cohesion and Coupling ની સરખામણી સામ સામે કરા.ે
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પાસું Cohesion Coupling

@ાAા માેoુલની અંદર સંબંધની %ડ]ી માેoુલાે વ�ે પર)ર %નભ*રતાની %ડ]ી

લ� ઉ� cohesion ઇ¯નીય નીચું coupling ઇ¯નીય

�ાન અાંત%રક માેoુલ માળખું અાંતર-માેoુલ સંબંધાે

ગુણવSા સૂચક મજબૂત = બહેતર નબળું  = બહેતર

Cohesion 9કારાે (�ે�થી ખરાબ) Coupling 9કારાે (�ે�થી ખરાબ)

Functional - અેક હેતુ Data - સરળ ડેટા શે%રpગ

Sequential - અાઉટપુટ→ઇનપુટ Stamp - ડેટા d��ર શે%રpગ

Communicational - સમાન ડેટા Control - %નયંnણ મા%હતી

Procedural - �tમક અમલીકરણ External - બા° %નભ*રતા

Temporal - સમાન સમય Common - વૈk¥ક ડેટા

Logical - સમાન કાયાe Content - અાંત%રક ડેટા Wવેશ

Coincidental - કાેઈ સંબંધ નથી  

પ,રબળ ઉs Cohesion નીચું Coupling

Cળવણી"મતા સુધારવામાં સરળ \તંn ફેરફારાે

પુનઃઉપયાેગ \-સમાયેલ માેoુh લવચીક અેકીકરણ

ટેbcm ગ કેિ�²ત ટેd કેસ અલગ ટેxdp ગ

જવાબ:

બંને {ાલાે માેoુલ %ડઝાઇન ગુણવLા માપે છે પરંતુ BવBવધ પાસાઅા ેપર ³ાન કેિ�²ત કરે છે.

@ાપક સરખામણી:

9કારાેની સરખામણી:

,ડઝાઇન પર 9ભાવ:

મેમરી ટE ીક: "Cohesion = અંદર મજબૂત, Coupling = વ�ે નબળું"

9:ન 4(ક) અથવા [7 ગુણ]  
4તરાે સાથે ડેટા-�લાે ડાયાuામ �ેચ કરા ેઅને સમCવાે

જવાબ:

ડેટા ´લાે ડાયા]ામ (DFD) ]ા%ફકલ નાેટેશન વાપરીને Cસdમ 8ારા ડેટા કેવી રીત ેચાલે છે ત ેબતાવે છે અને Bવગતના બહુBવધ `તરાે ધરાવે છે.
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nસ�ાેલ રજૂઅાત વણ%ન

વતુ%ળ/બબલ Wાેસેસ ઇનપુટને અાઉટપુટમાં �પાંત%રત કરે છે

લંબચાેરસ બા° અે�Uટી �ાેત અથવા ગંત/

ખુ�ાે લંબચાેરસ ડેટા dાેર ડેટાનાે ભંડાર

તીર ડેટા ´લાે ડેટાની %હલચાલ

Context Diagram Level 
0

Level 1 DFD Level 2 DFD Level 3 DFD

અેક Wાેસેસ મુ{ 
Wાેસેસાે

ઉપ-
Wાેસેસાે

Bવગતવાર 
Wાેસેસાે

4તર અવકાશ હેતુ Fવગત

Level 0 (Context) સંપૂણ* Cસdમ Cસdમ સીમા અેક Wાેસેસ

Level 1 મુ{ કાયાe ઉ�-`તરીય Wાેસેસાે 5-7 Wાેસેસાે

Level 2 ઉપ-કાયાe Wાેસેસ Bવભાજન Bવગતવાર µlય

Level 3+ બારીક Bવગતાે અમલીકરણ `તર ખૂબ જ BવCશZ

Bવ¶ાથ  1.0 Bવ¶ાથ  
નાOધણી

Bવ¶ાથ  ડેટાબેસ 2.0 %રપાેટ*  જનરેટ કરવી અેડtમન

Cશ|ક 3.0 ]ેડ અપડેટ 
કરવા

DFD nસ�ાેY:

DFD 4તરાે:

 

4તર વણ%નાે:

ઉદાહરણ - Fવ�ાથ{ મા,હતી nસcમ:

Level 0 (Context Diagram):

Level 1 DFD:

 

બેલે�}m ગ yનયમાે:

[Bવ¶ાથ ] → Bવ¶ાથ  મા%હતી → [Bવ¶ાથ  Cસdમ] → %રપાેટ્*સ → [અેડtમન]
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ફાયદાે વણ%ન લાભ

અમૂત%તા જ%ટલતા છુપાવવી સરળ સમજ

Fવઘટન Wાેસેસાે તાેડવા મેનેજબેલ ભાગાે

ચકાસણી પૂણ*તા તપાસવી ગુણવLા ખાતરી

લા"�ણકતા વણ%ન ફાયદાે

સરળ સમજવામાં સરળ શીખવાની વળાંક ઘટાડે છે

સુસંગત અેકસમાન વત*ન અનુમા%નત %�યાWBત%�યા

9Fતસાદશીલ ઝડપી ફીડબેક યુઝર સંતુZતા

ડેટા સંર"ણ: દરેક `તરે ઇનપુટ = અાઉટપુટ

9ાેસેસ નંબ,રmગ: `તરીય નંબ%રpગ Cસdમ

બા� અે�iટીઅા:ે બધા `તરાે પર સમાન

4તરીય DFDs ના ફાયદા:

મેમરી ટE ીક: "Context મુ{ ઉપ બારીક" + "Wાેસેસ અે�Uટી dાેર ´લાે"

9:ન 5(અ) [3 ગુણ]  
સારા UI ની લા"�ણકતાઅા ેઅાપા.ે

જવાબ:

સારાે યુઝર ઇUરફેસ %ડઝાઇન સાૅTવેર Cસdમ સાથે અસરકારક યુઝર %�યાWBત%�યા સુ%ન�¨ત કરે છે.

UI લા"�ણકતાઅાે:

મેમરી ટE ીક: "સરળ સુસંગત WBતસાદશીલ"

9:ન 5(બ) [4 ગુણ]  
સં�"�માં Unit testing સમCવાે

જવાબ:

યુ%નટ ટેxdp ગ સાચી કાય*|મતા સુ%ન�¨ત કરવા માટે /·Mગત સાૅTવેર ઘટકાેને અલગતામાં ચકાસ ેછે.

યુyનટ ટેbcm ગ ઝાંખી:
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પાસું વણ%ન હેતુ

અવકાશ /·Mગત માેoુh/ફં�� ઘટક ચકાસણી

અલગતા અલગતામાં ટેd \તંn ચકાસણી

�ચાલન \ચાkલત ટેd અમલીકરણ કાય*|મ ટેxdp ગ

વહેલી શાેધ વહેલાે બગ શાેધ ખચ*-અસરકારક %ડબCગp ગ

ટેd કેસ 
લખવા

ટેd અમલ કરવા

પ%રણામાે 
Bવlલેષણ ખામીઅાે સુધારવી

ના

શ�અાત

યુઝર લાેCગન

વૈધ અાેળખપnાે?

ટેbcm ગ 9,kયા:

 

ફાયદા:

વહેલી બગ શાેધ સુધારવાનાે ખચ* ઘટાડે છે

કાેડ ગુણવSા ટેxdp ગ Cશ`ત 8ારા સુધારણા

,રuેશન ટેbcm ગ ભાBવ ભંગાણ અટકાવે છે

મેમરી ટE ીક: "અવકાશ અલગતા \ચાલન વહેલી"

9:ન 5(ક) [7 ગુણ]  
ટEે ન ,રઝવTશન nસcમની activity diagrams બનાવાે, દરેક પગલુ ંસમCવાે.

જવાબ:

Activity Diagram યુઝર Bવનંતીથી %ટ%કટ પુkZ સુધી ટ�ેન %રઝવeશન Cસdમનાે વક* ´લા ેબતાવે છે.
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હા

ના

હા

ના

ટ�ે ન સચ* કરવી

ટ�ે ન પસંદ કરવી

સીટ પસંદ 
કરવી

સીટ 
ઉપલ¢?

પેસે�ર Bવગતાે દાખલ કરવી

બુ%કp ગ સમી|ા
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હા

ના

હા

બુ%કp ગ ક�મ* કરવુ?ં

પેમેU Wાેસેસ 
કરવું

પેમેU સફળ?

%ટ%કટ જનરેટ કરવું

પુkZ માેકલવી

અંત

પગલા-દર-પગલાની સમજૂતી:
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પગલું 9વૃRS વણ%ન yનણ%ય |બm દુઅાે

1 યુઝર લાેCગન યુઝર અાેળખપnાે ચકાસવા વૈધ/અવૈધ

2 ટ�ેન સચ* કરવી �ટ/તારીખ માટે ઉપલ¢ ટ�ેન શાેધવી પ%રણામાે મ¸ા

3 ટ�ેન પસંદ કરવી BવCશZ ટ�ેન પસંદ કરવી ટ�ે ન પસંદગી

4 સીટ પસંદ કરવી સીટ પસંદગીઅાે પસંદ કરવી ઉપલ¢તા તપાસ

5 Bવગતાે દાખલ કરવી પેસે�ર મા%હતી Wદાન કરવી ડેટા ચકાસણી

6 બુ%કp ગ સમી|ા બુ%કp ગ Bવગતાે પુkZ કરવી યુઝર પુkZ

7 પેમેU Wાેસેસ કરવું પેમેU ટ� ા¹ે�ન હે�લ કરવું સફળ/%ન�ળ

8 %ટ%કટ જનરેટ કરવું** %ટ%કટ દ`તાવેજ બનાવવું %ટ%કટ બનાવટ

9 પુkZ માેકલવી યુઝરને પુkZ પહાOચાડવી W%�યા પૂણ*

9કાર nસ�ાેલ હેતુ ઉદાહરણાે

અેjન ગાેળાકાર લંબચાેરસ WવૃYL કરવી ટ�ે ન સચ* કરવી

yનણ%ય હીરાે પાથ પસંદ કરવાે વૈધ અાેળખપnાે?

શ�અાત/અંત વતુ*ળ શ�અાત/સમાº» શ�અાત, અંત

�લાે તીર �મ બતાવવાે Wાેસેસ ´લાે

9વૃRS 9કારાે:

સમાંતર 9વૃRSઅાે:

પેમેU WાેસેCસp ગ અને સીટ %રઝવeશન અેકસાથે થઈ શકે છે

પુkZ ઇમેઇલ અન ેSMS સમાંતરમાં માેકલી શકાય છે

અે~ે�ન હે�Xલm ગ:

લાે�ગન yન�ળતા: લાેCગન ¼ીન પર પાછા ફરવું

કાેઈ સીટ નથી: BવBવધ સીટ પસંદગીની મંજૂરી

પેમેi yન�ળતા: પેમેU Bવક½ા ેફરી Wયાસ

nસcમ અેરર: અેરર મેસેજ બતાવવા ેઅને ફરી શ� કરવું

મેમરી ટE ીક: "લાેCગન સચ* Cસલે� ચૂઝ અેUર %ર/ ુપે જનરેટ સે�"

9:ન 5(અ) અથવા [3 ગુણ]  
Verification, Validation ની સરખામણી સામ સામે કરાે.

જવાબ:
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પાસું Verification Validation

9:ન "શું અાપણે સાચું બનાવી ર°ા છીઅે?" "શું અાપણે સાચી વ`તુ બનાવી ર°ા છીઅે?"

�ાન W%�યાની સાચકી ઉ>ાદનની સાચકી

પvFત સમી|ાઅાે, %નરી|ણાે ટેxdp ગ, યુઝર ફીડબેક

પાસું વણ%ન ઉદાહરણ

અ|ભગમ અાંત%રક માળખું q¾યા Bવના ટેd ઇનપુટ/અાઉટપુટ ટેxdp ગ

�ાન કાયા*ªક અાવlયકતાઅાે લાેCગન ચકાસણી

તકનીક સમક|તા Bવભાજન વૈધ/અવૈધ ઇનપુટ્સ

ટેcર બા° µkZકાેણ યુઝર \ીકૃBત

પાસું વણ%ન ઉદાહરણ

અ|ભગમ કાેડ માળખાના ¿ાન સાથે ટેd પાથ કવરેજ

�ાન અાંત%રક તક* કાેડ શાખાઅાે

તકનીક dેટમેU કવરેજ બધી લાઇનાે અમલ

ટેcર ડેવલપર µkZકાેણ યુ%નટ ટેxdp ગ

બંને ગુણવLા ખાતરીની WવૃYLઅાે છે પરંતુ સાચકીના BવBવધ પાસાઅાે પર ³ાન કેિ�²ત કરે છે.

Verification Fવરુv Validation:

મેમરી ટE ીક: "Verification = સાચી W%�યા, Validation = સાચું ઉ>ાદન"

9:ન 5(બ) અથવા [4 ગુણ]  
Testing ની @ાAા સમCવાે કાેઈપણ બ ેTesting ના 9કારનું વણ%ન કરાે

જવાબ:

ટેxdp ગ અે ભૂલાે શાેધવા અને તે અાવlયકતાઅાે પૂરી કરે છે તે ચકાસવા માટે સાૅTવેરનુ ંમૂrાંકન કરવાની W%�યા છે.

ટેbcm ગ @ાAા: ખામીઅાે શાેધવા અને કાય*|મતા ચકાસવા માટે સાૅTવેરની /વ12ત તપાસ.

બે ટેbcm ગ 9કારાે:

(1) Black Box Testing:

(2) White Box Testing:

સરખામણી:
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પ,રબળ Black Box White Box

�ાન કાેડ ¿ાન નથી સંપૂણ* કાેડ ¿ાન

કવરેજ કાયા*ªક કવરેજ માળખાકીય કવરેજ

4તર Cસdમ `તર યુ%નટ `તર

ફાયદાે વણ%ન 9ભાવ

વાંચી શકાય તેવું સમજવામાં સરળ કાેડ ઝડપી મેઇUેન�

સુસંગતતા અેકસમાન કાે%ડp ગ શૈલી ટીમ સહયાેગ

Cળવણી"મતા સુધારવામાં સરળ ઘટેલા ખચ*

ગુણવSા અાેછી ખામીઅાે Bવ¥સનીય સાૅTવેર

તw cા�ડ% ઉદાહરણ હેતુ

વે,રઅેબY camelCase userName, totalAmount )Z અાેળખ

કાે�i્સ UPPER_CASE MAX_SIZE, DEFAULT_VALUE કાેyU્સને અલગ પાડવા

ફંj} વણ*નાªક %�યાપદ calculateTax(), validateInput() %�યા )Zતા

 ાસીસ PascalCase CustomerAccount, OrderManager Wકાર અાેળખ

મેમરી ટE ીક: "Black = બા°, White = અાંત%રક"

9:ન 5(ક) અથવા [7 ગુણ]  
દરેક Coding standards અને માગ%દnશ. કાઅાેનું વણ%ન કરાે.

જવાબ:

કાે%ડp ગ dા�ડ્*સ અે સુસંગત, qળવી શકાય તેવા અને વાંચી શકાય તેવા કાેડ લખવા માટેના %નયમાે અને પરંપરાઅાેના ેસમૂહ છે.

કાે,ડm ગ cા�ડ્%સનાે હેતુ:

મુA કાે,ડm ગ cા�ડ્%સ �ેણીઅા:ે

(1) નામકરણ પરંપરાઅાે:

(2) કાેડ માળખું:
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પાસું માગ%દnશ. કા ઉદાહરણ ફાયદાે

ઇ�ેiેશન સુસંગત અંતર 4 )ેસ અથવા 1 ટેબ Bવઝ્યુઅલ હાયરાક 

લાઇનની લંબાઈ મહLમ 80-120 અ|રાે લાંબી લાઇનાે તાેડવી ¼ીન વાંચન

¡ેસીસ અાેપ%નp ગ «ેસ શૈલી સમાન લાઇન Bવરુ[ નવી લાઇન સુસંગતતા

કાેમેi્સ અથ*પૂણ* વણ*નાે // ટે� રકમ ગણતરી કાેડ દ`તાવેaકરણ

કાેડ ગાેઠવણી

ફાઇલ માળખું ફં�ન 
સાઇઝ

¤ાસ %ડઝાઇન

અેક 
જવાબદારી

નાના ફં�� )Z 
ઇUરફેસ

nસvાંત માગ%દnશ. કા મયા%દા ફાયદાે

ફાઇલ ગાેઠવણી અેક ફાઇલમાં અેક ¤ાસ સંબં©ધત ફં�� ]ુપ કરેલા સરળ નેBવગેશન

ફંjનની લંબાઈ ફં�� નાના રાખવા મહLમ 20-30 લાઇન બહેતર ટેxdp ગ

 ાસ સાઇઝ અેક જવાબદારી કેિ�²ત હેતુ qળવણી|મતા

માે£ુલ ક¤�m ગ %નભ*રતા અાેછી કરવી લૂઝ ક��p ગ લવચીકતા

9કાર ફાેમTટ સામuી ઉદાહરણ

હેડર કાેમેi્સ ફાઇલ વણ*ન હેતુ, લેખક, તારીખ // ]ાહક /વ2ાપન માેoુલ

ફંjન કાેમેi્સ પેરામીટર વણ*ન ઇનપુટ/અાઉટપુટ )ે� @param userId - યુનીક અાેળખ

ઇનલાઇન કાેમેi્સ જ%ટલ તક* શા માટે, શું નહA // પફાeમ*� માટે બાઇનરી સચ*

API દ4તાવેfકરણ પિsલક ઇUરફેસ ઉપયાેગ ઉદાહરણાે મેથડ સહી

(3) કાેડ ગાેઠવણી:

 

(4) દ4તાવેfકરણ cા�ડ્%સ:
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9ેOPસ વણ%ન ઉદાહરણ હેતુ

અે~ે�ન હે�Xલm ગ try-catch sલાે� વાપરવા try { ... } catch (Exception e) ]ેસફુલ ફેઇrુર

અેરર મેસેજ અથ*પૂણ* સંદેશા "અવૈધ ઇમેઇલ ફાેમeટ" યુઝર માગ*દશ*ન

લાે�ગm ગ અેરર Bવગતા ેરેકાેડ*  કરવી log.error("ડેટાબેસ કને�ન %ન�ળ") %ડબCગp ગ સપાેટ*

વેXલડેશન ઇનપુટ તપાસ null વેrુઝ તપાસવી અેરર અટકાવવા

"ે� cા�ડ% ઉદાહરણ 9ભાવ

મેમરી ઉપયાેગ મેમરી લી� ટાળવા %રસાેસ સ બંધ કરવા Cસdમ 12રતા

અે¥ાે,રધમ પસંદગી કાય*|મ અેÁાે%રધ^ યાે­ય ડેટા d��ર વાપરવા WBતભાવ સમય

ડેટાબેસ અે~ેસ jેરીઝ અાેછી કરવી કને�ન પૂkલp ગ વાપરવું �ેલે�બkલટી

કાેડ અાે�¦માઇઝેશન અકાળ અાે©¡માઇઝેશન ટાળવું અાે©¡માઇઝ કરતા પહેલા Wાેફાઇલ qળવણી|મતા

કાેડ લખાયેલાે સેÂ 
%ર/ુ

પીઅર 
%ર/ુ

ટીમ લીડ %ર/ુ કાેડ મંજૂર મેઇન માં મજ*

�ેણી તપાસ વ4તુઅાે હેતુ

કાય%"મતા અાવlયકતાઅાે પૂરી, અેજ કેસ હે�લ કરેલા શુ[તા

cા�ડ્%સ નામકરણ, ફાેમe%ટpગ, દ`તાવેaકરણ સુસંગતતા

સુર"ા ઇનપુટ વેkલડેશન, અાેથે�Uકેશન સુર|ા

પફાTમ%} કાય*|મ અેÁાે%રધ^, %રસાેસ* ઉપયાેગ �ેલે�બkલટી

(5) અેરર હે�Xલm ગ:

(6) પફાTમ%} માગ%દnશ. કાઅા:ે

કાેડ ,ર@ુ cા�ડ્%સ:

 

,ર@ુ ચેકXલc:

cા�ડ્%સ અનુસરવાના ફાયદા:
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ફાયદાે વણ%ન લાંબા ગાળાનાે 9ભાવ

ટીમ 9ાેડOPFવટી ઝડપી Bવકાસ ડેવલપમેU સમય ઘટાoાે

કાેડ ગુણવSા અાેછા બ­સ નીચા મેઇUેન� ખચ*

�ાન ટE ા}ફર સરળ સમજ સરળ ટીમ ટ� ા1¹શન

ટૂલ સપાેટ% બહેતર IDE સપાેટ* વધારેલ ડેવલપમેU અનુભવ

ભાષા cા�ડ% સંaા �ાન

Java Google Java Style Google /ાપક માગ*દCશf કાઅાે

Python PEP 8 Python Software Foundation Pythonic કાેડ

JavaScript Airbnb Style Airbnb અાધુ%નક JS Wે��Cસસ

C# Microsoft Guidelines Microsoft .NET ઇકાેCસdમ

અમલીકરણ @ૂહરચના:

1. માગ%દnશ. કાઅાે aાyપત કરવી: ટીમ-BવCશZ કાે%ડp ગ dા�ડ્*સ દ`તાવેજ બનાવવાે

2. ટૂલ ઇ�iuેશન: \ચાkલત ફાેમe%ટpગ અન ેkલ�Up ગ ટૂh વાપરવા

3. તાલીમ: કાે%ડp ગ �ેÃ Wે��Cસસ પર વક*શાેÄસ કરાવવી

4. અમલીકરણ: કાેડ %ર/ુ W%�યામા ંdા�ડ્*સ સામેલ કરવા

5. સતત સુધારણા: ટીમ ફીડબેક પર અાધા%રત %નયtમત અપડેટ્સ

લાેક§9ય કાે,ડm ગ cા�ડ્%સ:

મેમરી ટE ીક: "નામ માળખું ગાેઠવણી દ`તાવેજ હે�લ પફાeમ* %ર/ુ"
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