
લ"ણ વણ%ન

સરળ અને સહેલું !", વાંચી શકાય તેવું syntax

મફત અને અાેપન સાેસ% કાેઈ /ક0 મત નહ4, community driven

4ાેસ-5ેટફાેમ% Windows, Linux, Mac પર ચાલે છે

Interpreted compilation ની જ:ર નથી

Object-Oriented classes અને objects ને support કરે છે

માેટી લાઇ9ેરીઅાે સમૃ? standard library

અે:5કેશન "ે= ઉદાહરણાે

વેબ ડેવલપમેB Django, Flask frameworks

ડેટા સાયD NumPy, Pandas, Matplotlib

મશીન લEનF ગ TensorFlow, Scikit-learn

ડેHટાેપ GUI Tkinter, PyQt applications

ગેમ ડેવલપમેB Pygame library

અાેટાેમેશન Scripting અને testing

IJન 1(અ) [3 ગુણ]  
પાયથાેન IાેLાMમN ગ ભાષાના લ"ણાેની યાદી બનાવાે.

જવાબ:

યાદી રાખવાની SટTક: "સરળ મફત Bાેસ Interpreted અાેCDે માેટી"

IJન 1(બ) [4 ગુણ]  
પાયથાેન IાેLાMમN ગ ભાષાની અે:5કેશના ેલખાે.

જવાબ:

યાદી રાખવાની SટTક: "વેબ ડેટા મશીન ડેHટાેપ ગેમ અાેટાે"

IJન 1(ક) [7 ગુણ]  
પાયથાેનમાં MવMવધ ડેટાટાઇVસ સમWવાે.

જવાબ:
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ડેટા ટાઇપ ઉદાહરણ વણ%ન

int x = 5 પૂણાLક સંMાઅાે

float y = 3.14 દશાંશ સંMાઅાે

str name = "John" ટેO ડેટા

bool flag = True True/False મૂPાે

list [1, 2, 3] Bમબ?, બદલી શકાય તેવું

tuple (1, 2, 3) Bમબ?, બદલી ન શકાય તેવું

dict {"a": 1} Key-value Qેડી

set {1, 2, 3} અનR ઘટકાે

કાેડ ઉદાહરણ:

યાદી રાખવાની SટTક: "Integer Float String Boolean List Tuple Dict Set"

IJન 1(ક OR) [7 ગુણ]  
અેSરથમેSટક, અેસાઇનમેB અને અાઇડેXBટી અાેપરેટરાે ઉદાહરણ સાથે સમWવાે.

જવાબ:

અેSરથમેSટક અાેપરેટરા:ે

# Numeric types

age = 25          # int
price = 99.99     # float

# Text type

name = "Python"   # str

# Boolean type

is_valid = True   # bool

# Collection types

numbers = [1, 2, 3]        # list
coordinates = (10, 20)     # tuple
student = {"name": "John"} # dict

unique_ids = {1, 2, 3}     # set
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અાેપરેટર અાેપરેશન ઉદાહરણ

+ બાકીદારી 5 + 3 = 8

- બાદબાકી 5 - 3 = 2

* ગુણાકાર 5 * 3 = 15

/ ભાગાકાર 10 / 3 = 3.33

// Floor Division 10 // 3 = 3

% બાકી 10 % 3 = 1

** ઘાત 2 ** 3 = 8

અાેપરેટર ઉદાહરણ સમક"

= x = 5 મૂP અાપાે

+= x += 3 x = x + 3

-= x -= 2 x = x - 2

*= x *= 4 x = x * 4

અાેપરેટર હેતુ ઉદાહરણ

is સમાન અાેCDે x is y

is not UવUવધ અાેCDે x is not y

અેસાઇનમેB અાેપરેટરા:ે

અાઇડેXBટી અાેપરેટરા:ે

કાેડ ઉદાહરણ:

# Arithmetic

a = 10 + 5    # 15
b = 10 // 3   # 3

# Assignment

x = 5

x += 3        # x બને છે 8

# Identity

list1 = [1, 2, 3]

list2 = [1, 2, 3]

print(list1 is list2)      # False
print(list1 is not list2)  # True
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અાઇડેXBફાયર માY/અમાY કારણ

Total Marks અમાY Wેસ છે

Total_Marks માR અXરHાેર મંજૂર છે

total-Marks અમાY હાઇફન મંજૂર નથી

Hundred$ અમાY $ Zસ[ાેલ મંજૂર નથી

_Percentage માR અXરHાેરથી શ: થઈ શકે છે

True અમાY અાર\]ત કીવડ̂ છે

યાદી રાખવાની SટTક: "Add Assign Identity"

IJન 2(અ) [3 ગુણ]  
નીચેનામાંથી કયા અાઇડેXBફાયસ% ના નામા ેઅમાY છે?
(i) Total Marks (ii)Total_Marks (iii)total-Marks (iv) Hundred$ (v) _Percentage (vi) True

જવાબ:

અમાY અાઇડેXBફાયસ%: Total Marks, total-Marks, Hundred$, True

યાદી રાખવાની SટTક: "Wેસ હાઇફન ડાેલર કીવડ̂ = અમાR"

IJન 2(બ) [4 ગુણ]  
અાપેલ =ણ સં\ાઅાેમાંથી મહ]મ સં\ા શાેધવા માટે IાેLામ લખાે.

જવાબ:

max() ફં^ન વાપરીને વૈક`aક રીત:

# _ણ સંMાઅા ેinput લાે
num1 = float(input("`થમ સંMા દાખલ કરાે: "))
num2 = float(input("બીb સંMા દાખલ કરાે: "))
num3 = float(input("_ીb સંMા દાખલ કરાે: "))

# if-elif-else વાપરીને મહcમ શાેધાે
if num1 >= num2 and num1 >= num3:

    maximum = num1
elif num2 >= num1 and num2 >= num3:

    maximum = num2
else:

    maximum = num3

# પ/રણામ દશા^વાે
print(f"મહcમ સંMા છે: {maximum}")
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અાેપરેશન bસBેc ઉદાહરણ

બનાવાે dict_name = {} student = {}

ઉમેરાે dict[key] = value student['name'] = 'John'

બદલાે dict[key] = new_value student['name'] = 'Jane'

Sડલીટ કરાે del dict[key] del student['name']

અેcેસ કરાે dict[key] print(student['name'])

યાદી રાખવાની SટTક: "Input Compare Display"

IJન 2(ક) [7 ગુણ]  
પાયથાેનમાં Sડ^નરી સમWવા.ે Sડ^નરીમા ંઘટકાે ઉમેરવા, બદલવા અન ેકાઢી નાખવા માટેના fેટમેB લખાે.

જવાબ:

Sડ^નરી અ ેkey-value Qેડીઅાેનાે સંdહ છે જ ેBમબ?, બદલાય તેવાે અને ડુefકેટ keys નથી મંજૂર કરે છે.

અાેપરેશD ટેબલ:

કાેડ ઉદાહરણ:

num1, num2, num3 = map(float, input("3 સંMાઅાે દાખલ કરાે: ").split())
maximum = max(num1, num2, num3)

print(f"મહcમ: {maximum}")

# ખાલી /ડgનરી બનાવાે
student = {}

# ઘટકાે ઉમેરાે
student['name'] = 'John'

student['age'] = 20

student['grade'] = 'A'

# ઘટક બદલાે
student['age'] = 21

# ઘટક /ડલીટ કરાે
del student['grade']

# /ડgનરી દશા^વાે
print(student)  # અાઉટપુટ: {'name': 'John', 'age': 21}

# અR methods

student.pop('age')           # Remove અને મૂP return કરે
student.update({'city': 'Mumbai'})  # અનેક items ઉમેરાે
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Sડ^નરીના ગુણધમાg:

4મબh: insertion order Qળવે છે (Python 3.7+)

બદલાય તેવું: બનાiા પછી બદલી શકાય છે

ડુ:5કેટ્સ નહj: Keys અનR હાેવા જ:રી છે

યાદી રાખવાની SટTક: "Key-Value Bમબ? બદલાય અનR"

IJન 2(અ OR) [3 ગુણ]  
નીચેની પેટન% દશા%વવા માટેનાે IાેLામ લખાે.

જવાબ:

અાઉટપુટ:

યાદી રાખવાની SટTક: "બાj રાે અાંત/રક કાેલમ k`l"

IJન 2(બ OR) [4 ગુણ]  
વપરાશકતા% kારા દાખલ કરેલ પૂણાmક સં\ાના અંકાેના ેસરવાળાે શાેધવા માટે IાેLામ લખાે.

જવાબ:

# પેટન^ `ાેdામ
for i in range(1, 6):

    for j in range(1, i + 1):
        print(j, end=" ")
    print()  # દરેક રાે પછી નવી લાઇન

1

1 2

1 2 3

1 2 3 4

1 2 3 4 5
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bસBેc વણ%ન ઉદાહરણ

list[start:stop] start થી stop-1 સુધીના ઘટકાે nums[1:4]

list[:stop] શ:અાતથી stop-1 સુધી nums[:3]

list[start:] start થી અંત સુધી nums[2:]

list[::step] step સાથે બધા ઘટકાે nums[::2]

list[::-1] /રવસ^ mલn nums[::-1]

વૈક`aક રીત:

યાદી રાખવાની SટTક: "Input કાઢાે સરવાળાે દશા^વાે"

IJન 2(ક OR) [7 ગુણ]  
nલfમાં oલાઇbસN ગ અન ેકpેટનેશન અાેપરેશન સમWવાે.

જવાબ:

nલf oલાઇbસN ગ:
mલnનાે ભાગ કાઢવા માટે [start:stop:step]  Zસlેp વાપરવું.

oલાઇbસN ગ bસBેc ટેબલ:

કpેટનેશન:
બે અથવા વધુ mલnને +  અાેપરેટર અથવા extend()  મેથડ વાપરીન ેQેડવું.

કાેડ ઉદાહરણ:

# વપરાશકતા^ પાસેથી સંMા input લાે
number = int(input("સંMા દાખલ કરાે: "))
original_number = number

sum_digits = 0

# અંકાે કાઢાે અને સરવાળાે કરાે
while number > 0:

    digit = number % 10    # છેqાે અંક મેળવાે
    sum_digits += digit    # સરવાળામાં ઉમેરાે
    number = number // 10  # છેqાે અંક દૂર કરાે

# પ/રણામ દશા^વાે
print(f"{original_number} ના અંકાેનાે સરવાળાે છે: {sum_digits}")

number = input("સંMા દાખલ કરાે: ")
sum_digits = sum(int(digit) for digit in number)

print(f"અંકાેનાે સરવાળાે: {sum_digits}")
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ગુણધમ% વણ%ન

4મબh અાઇટrનાે /નstત Bમ છે

બદલાય તેવું બનાiા પછી બદલી શકાય છે

ડુ:5કેટ્સ ડુefકેટ મૂPાે મંજૂર કરે છે

ઇqેr ઇXેp uારા અાઇટr access કરવાય છે

મુ\ મુsા:

oલાઇbસN ગ: મૂળ mલn બદPા વગર નવી mલn બનાવે છે

કpેટનેશન: mલnને અેક mલnમા ંQેડે છે

નેગેSટવ ઇqેtcN ગ: list[-1]  છેqા ેઘટક અાપે છે

યાદી રાખવાની SટTક: "vલાઇસ કાઢાે કwેટ Qેડાે"

IJન 3(અ) [3 ગુણ]  
પાયથાેનમાં nલf uા\ાvયત કરાે. nલfના અંતમા ંઅેnલમેB ઉમેરવા માટે વપરાતા ફં^નનું નામ લખાે.

જવાબ:

nલf uા\ા:
અેક nલf અ ેઅાઇટrનાે Bમબ? સંdહ છે જ ેબદલાય તેવાે અને ડુefકેટ મૂPા ેમંજૂર કરે છે.

ગુણધમાg ટેબલ:

ઘટક ઉમેરવા માટેનું ફં^ન: append()

ઉદાહરણ:

# mલn બનાવાે
list1 = [1, 2, 3, 4, 5]

list2 = [6, 7, 8]

# vલાઇZસ0 ગ અાેપરેશx
print(list1[1:4])    # [2, 3, 4]
print(list1[:3])     # [1, 2, 3]
print(list1[2:])     # [3, 4, 5]
print(list1[::2])    # [1, 3, 5]
print(list1[::-1])   # [5, 4, 3, 2, 1]

# કwેટનેશન અાેપરેશx
result1 = list1 + list2           # [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]
list1.extend(list2)               # list2 ને list1 માં ઉમેરે છે
combined = [*list1, *list2]       # Unpacking operator વાપરીને
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ગુણધમ% વણ%ન

4મબh અાઇટrનાે /નstત Bમ છે

બદલાય તેવું નથી બનાiા પછી બદલી શકાય નહ4

ડુ:5કેટ્સ ડુefકેટ મૂPાે મંજૂર કરે છે

ઇqેr ઇXેp uારા અાઇટr access કરવાય છે

યાદી રાખવાની SટTક: "mલn append અંત"

IJન 3(બ) [4 ગુણ]  
પાયથાેનમાં wુપલ uા\ાvયત કરા.ે wુપલના છેxા અેnલમેBન ેઅેcેસ કરવા માટેનું fેટમેB લખાે.

જવાબ:

wુપલ uા\ા:
અેક wુપલ અ ેઅાઇટrનાે Bમબ? સંdહ છે જ ેબદલાય તેવાે નથી અને ડુefકેટ મૂPા ેમંજૂર કરે છે.

ગુણધમાg ટેબલ:

છેxા અેnલમેBને અેcેસ કરવુ:ં

યાદી રાખવાની SટTક: "yુપલ બદલાય ન/હ નેગે/ટવ ઇXેp"

IJન 3(ક) [7 ગુણ]  
નીચેના સેટ અાેપરેશD માટે fેટમેB લખા:ે ખાલી સેટ બનાવાે, સેટમાં અેક ઘટક ઉમેરાે, સેટમાંથી અેક ઘટક દૂર કરાે, બ ેસેટનું યુEનયન, 
બે સેટનું છેદ, બે સેટ વyેના ેતફાવત અને બે સેટ વyે bસમેSટTક તફાવત.

જવાબ:

# mલn બનાવાે
fruits = ['apple', 'banana']

# અંતમાં ઘટક ઉમેરાે
fruits.append('orange')

print(fruits)  # ['apple', 'banana', 'orange']

# મેથડ 1: નેગે/ટવ ઇXેp વાપરીને
my_tuple = (10, 20, 30, 40, 50)

last_element = my_tuple[-1]

print(last_element)  # અાઉટપુટ: 50

# મેથડ 2: length વાપરીને
last_element = my_tuple[len(my_tuple) - 1]

print(last_element)  # અાઉટપુટ: 50
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અાેપરેશન મેથડ અાેપરેટર ઉદાહરણ

ખાલી બનાવાે set() - s = set()

ઘટક ઉમેરાે add() - s.add(5)

ઘટક દૂર કરાે remove() - s.remove(5)

યુEનયન union() | A.union(B)  અથવા A | B

છેદ intersection() & A.intersection(B)  અથવા A & B

તફાવત difference() - A.difference(B)  અથવા A - B

bસમેSટTક તફાવત symmetric_difference() ^ A.symmetric_difference(B)  અથવા A ^ B

સેટ અાેપરેશD ટેબલ:

કાેડ ઉદાહરણ:

યાદી રાખવાની SટTક: "બનાવાે ઉમેરાે દૂર કરા ેયુ/નયન છેદ તફાવત Zસમે/ટzક"

IJન 3(અ OR) [3 ગુણ]  
પાયથાેનમાં zfTંગ uા\ાvયત કરાે. ઉદાહરણ વાપરીને સમWવાે (i) zfTંગ કેવી રીતે બનાવવી. (ii) ઇqેtcN ગનાે ઉપયાેગ કરીને 
ut{ગત અ"રાેને અેcેસ કરવુ.ં

જવાબ:

# ખાલી સેટ બનાવાે
my_set = set()

# ઘટકાે ઉમેરાે
my_set.add(10)

my_set.add(20)

# ઘટક દૂર કરાે
my_set.remove(10)

# અાેપરેશx માટે બે સેટ બનાવાે
A = {1, 2, 3, 4}

B = {3, 4, 5, 6}

# યુ/નયન (બધા અનR ઘટકાે)
union_result = A.union(B)        # {1, 2, 3, 4, 5, 6}

# છેદ (સામાR ઘટકાે)
intersection_result = A.intersection(B)  # {3, 4}

# તફાવત (A - B)
difference_result = A.difference(B)      # {1, 2}

# Zસમે/ટzક તફાવત (A અથવા B માં છે, પરંતુ બંનેમાં નહ4)
sym_diff_result = A.symmetric_difference(B)  # {1, 2, 5, 6}
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zfTંગ uા\ા:
અેક zfTંગ અ ેઅવતરણsચહ્ન (Zસ0 ગલ અથવા ડબલ) મા ંબંધ કરેલા અ]રાેના ેBમ છે.

(i) zfTંગ બનાવવું:

(ii) અ"રાેને અેcેસ કરવું:

યાદી રાખવાની SટTક: "|nzંગ અવતરણ ઇXેp અેpેસ"

IJન 3(બ OR) [4 ગુણ]  
ફાેર લૂપ અને |ાઇલ લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને nલf ટT ાવbસF ગ સમWવાે.

જવાબ:

nલf ટT ાવbસF ગ મતલબ mલnના દરેક ઘટકને અેક પછી અેક મુલાકાત લેવી.

ફાેર લૂપ ટT ાવbસF ગ:

|ાઇલ લૂપ ટT ાવbસF ગ:

# Zસ0 ગલ અવતરણ
name = 'Python'

# ડબલ અવતરણ
message = "Hello World"

# /ટzપલ અવતરણ (મ}~લાઇન)
text = """અા અેક
મ}~લાઇન |nzંગ છે"""

word = "PYTHON"

print(word[0])    # P (`થમ અ]ર)
print(word[2])    # T (_ીQે અ]ર)
print(word[-1])   # N (છેqાે અ]ર)
print(word[-2])   # O (છેqાથી બીQે)

numbers = [10, 20, 30, 40, 50]

# મેથડ 1: સીધાે iteration
for num in numbers:

    print(num)

# મેથડ 2: ઇXેp વાપરીને
for i in range(len(numbers)):

    print(f"ઇXેp {i}: {numbers[i]}")
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લૂપ Iકાર ફાયદાે ઉપયાેગ

ફાેર લૂપ સરળ Zસlેp �ારે iteration ની સંMા ખબર હાેય

|ાઇલ લૂપ વધુ /નયં_ણ �ારે શરત અાધા/રત iteration Qેઈઅે

તુલના ટેબલ:

યાદી રાખવાની SટTક: "ફાેર સરળ �ાઇલ /નયં_ણ"

IJન 3(ક OR) [7 ગુણ]  
અેક અેવાે IાેLામ લખા ેકે જનેાથી વગ%મા ંn Mવ}ાથ~અાેના રાેલ નંબર, નામ અને માc% સાથેની Sડ^નરી બનાવી શકાય અન ે75 થી વધુ 
ગુણ મેળવનારા Mવ}ાથ~અાેના નામ Sડo5ે કરી શકાય.

જવાબ:

numbers = [10, 20, 30, 40, 50]

i = 0

while i < len(numbers):

    print(f"ઇXેp {i} પર ઘટક: {numbers[i]}")
    i += 1

# Uવ�ાથ�અાેની સંMા input કરાે
n = int(input("Uવ�ાથ�અાેની સંMા દાખલ કરાે: "))

# ખાલી /ડgનરી બનાવાે
students = {}

# Uવ�ાથ�અાેના ેડેટા input કરાે
for i in range(n):

    print(f"\nUવ�ાથ� {i + 1} ની Uવગતાે દાખલ કરાે:")
    roll_no = int(input("રાેલ નંબર: "))
    name = input("નામ: ")
    marks = float(input("માp^: "))
    
    # /ડgનરીમાં nાેર કરાે
    students[roll_no] = {
        'name': name,
        'marks': marks
    }

# 75 થી વધુ માp^ વાળા Uવ�ાથ�અાે દશા^વાે
print("\n75 થી વધુ માp ̂વાળા Uવ�ાથ�અાે:")
print("-" * 30)

high_performers = []

for roll_no, data in students.items():
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ફં^ન bસBેc હેતુ ઉદાહરણ

random() random.random() 0.0 થી 1.0 સુધી રેXમ �લાેટ 0.7534

randint() random.randint(a, b) a થી b સુધી રેXમ ઇlીજર randint(1, 10)

choice() random.choice(seq) Zસ�xમાંથી રેXમ ઘટક choice(['a', 'b', 'c'])

સે�લ અાઉટપુટ:

યાદી રાખવાની SટTક: "Input nાેર /ફ~ર /ડvf"ે

IJન 4(અ) [3 ગુણ]  
રેqમ માે�ુલમાં ઉપલ� કાેઈપણ =ણ ફં^ન લખા.ે દરેક ફં^નનું bસBેc અન ેઉદાહરણ લખાે.

જવાબ:

રેqમ માે�ુલ ફં^D:

કાેડ ઉદાહરણ:

    if data['marks'] > 75:
        high_performers.append(data['name'])
        print(f"નામ: {data['name']}, માp^: {data['marks']}")

if not high_performers:

    print("કાેઈ Uવ�ાથ�અે 75 થી વધુ માp^ મેળiા નથી")
else:

    print(f"\nકુલ હાઇ પફા�મ^સ^: {len(high_performers)}")

Uવ�ાથ�અાેની સંMા દાખલ કરાે: 2

Uવ�ાથ� 1 ની Uવગતાે દાખલ કરાે:
રાેલ નંબર: 101
નામ: John
માp^: 80

Uવ�ાથ� 2 ની Uવગતાે દાખલ કરાે:
રાેલ નંબર: 102
નામ: Alice
માp^: 70

75 થી વધુ માp^ વાળા Uવ�ાથ�અાે:
------------------------------

નામ: John, માp^: 80.0

કુલ હાઇ પફા�મ^સ^: 1

import random
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ફાયદાે વણ%ન

કાેડ પુનઃઉપયાેગ અેકવાર લખાે, અનેકવાર વાપરાે

માે�ુલSરટી માેટા `ાેdામને નાના ભાગાેમાં વહ�ચાે

સરળ ડીબ�ગN ગ અેરસ^ અલગ પાડીને સહેલાઈથી ઠીક કરાે

વાંચવાની સુMવધા કાેડ વધુ સંગ/ઠત અને W� બનાવે છે

Wળવણી સહેલાઈથી અપડેટ અને બદલાવ કરી શકાય છે

પુનરાવત%ન ટાળાે ડુefકેટ કાેડ અાેછાે કરે છે

યાદી રાખવાની SટTક: "Random Randint Choice"

IJન 4(બ) [4 ગુણ]  
ફં^નના ફાયદા લખાે.

જવાબ:

ફં^નના ફાયદા:

ઉદાહરણ:

# random() - 0.0 અને 1.0 વ�ે �લાેટ બનાવે છે
num = random.random()

print(num)  # ઉદાહરણ: 0.7234567

# randint() - અાપેલ રે� વ�ે ઇlીજર બનાવે છે
dice = random.randint(1, 6)

print(dice)  # ઉદાહરણ: 4

# choice() - Zસ�xમાંથી રેXમ ઘટક પસંદ કરે છે
colors = ['red', 'blue', 'green']

selected = random.choice(colors)

print(selected)  # ઉદાહરણ: 'blue'

# ફંgન વગર (પુનરાવત^ન)
num1 = 5

square1 = num1 * num1

print(square1)

num2 = 8

square2 = num2 * num2

print(square2)

# ફંgન સાથ ે(પુનઃઉપયાેગ)
def calculate_square(num):

ઓઓપ#એસ અને પાયથોન -ો.ા/મગ (4351108) - 2શયાળ5 2024 સો65શન by Milav Dabgar

No. 14 / 29



યાદી રાખવાની SટTક: "પુનઃઉપયાેગ માે�ુલર ડીબગ વાંચાે Qળવાે ટાળાે"

IJન 4(ક) [7 ગુણ]  
અેક IાેLામ લખા ેજ ેવપરાશકતા%ન ેzfTંગ માટે પૂછે અને zfTંગમાં દરેક 'a' નું �ાન �IB કરે.

જવાબ:

સે�લ અાઉટપુટ:

સુધારેલું વઝ%ન:

    return num * num

print(calculate_square(5))  # 25
print(calculate_square(8))  # 64

# વપરાશકતા^ પાસેથી |nzંગ input લાે
text = input("|nzંગ દાખલ કરાે: ")

# 'a' ની બધી positions શાેધાે
positions = []

for i in range(len(text)):

    if text[i].lower() == 'a':  # 'a' અને 'A' બંને માટે ચેક કરાે
        positions.append(i)

# પ/રણામાે દશા^વાે
if positions:

    print(f"અ]ર 'a' અા positions પર મ�ું: {positions}")
    print("Uવગતવાર �ાનાે:")
    for pos in positions:
        print(f"Position {pos}: '{text[pos]}'")
else:

    print("અ]ર 'a' |nzંગમા ંમ�ું નથી")

# enumerate વાપરીને વૈક��ક રીત
print("\nવૈક��ક રીત:")
for index, char in enumerate(text):

    if char.lower() == 'a':
        print(f"'a' position {index} પર મ�ું")

|nzંગ દાખલ કરાે: Python Programming

અ]ર 'a' અા positions પર મ�ું: [12]
Uવગતવાર �ાનાે:
Position 12: 'a'

વૈક��ક રીત:
'a' position 12 પર મ�ું
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વેSરયેબલ Iકાર Hાેપ અેcેસ ઉદાહરણ

લાેકલ ફંgનની અંદર જ ફંgનની અંદર def func(): x = 5

�લાેબલ અાખા `ાેdામમાં `ાેdામમાં ગમે �ાં x = 5  (ફંgનની બહાર)

યાદી રાખવાની SટTક: "Input લૂપ ચેક nાેર /ડvfે"

IJન 4(અ OR) [3 ગુણ]  
લાેકલ અને �લાેબલ વેSરયેબલ સમWવાે.

જવાબ:

વેSરયેબલ Hાેપ Iકારાે:

કાેડ ઉદાહરણ:

�લાેબલ કીવડ% :

text = input("|nzંગ દાખલ કરાે: ")
count = 0

print(f"'{text}' માં 'a' શાેધી રjા છીઅે")
print("-" * 30)

for i, char in enumerate(text):

    if char.lower() == 'a':
        count += 1
        print(f"'a' ઇXેp {i} પર મ�ુ ં(અ]ર: '{char}')")

print(f"\n'a' ની કુલ અાવૃ�cઅા:ે {count}")

# �લાેબલ વે/રયેબલ
global_var = "હંુ �લાેબલ છંુ"

def my_function():

    # લાેકલ વે/રયેબલ
    local_var = "હંુ લાેકલ છંુ"
    print(global_var)  # �લાેબલ અેpેસ કરી શકાય છે
    print(local_var)   # લાેકલ અેpેસ કરી શકાય છે

my_function()

print(global_var)      # �લાેબલ અેpેસ કરી શકાય છે
# print(local_var)     # અેરર - લાેકલ અેpેસ કરી શકાતું નથી
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ઘટક હેતુ ઉદાહરણ

def ફંgન iાMા�યત કરવાનુ ંકીવડ̂ def

function_name ફંgનનું નામ calculate_area

parameters ઇનપુટ મૂPાે (length, width)

return અાઉટપુટ મૂP return result

યાદી રાખવાની SટTક: "લાેકલ અંદર �લાેબલ બધે"

IJન 4(બ OR) [4 ગુણ]  
યુઝર Sડફાઇq ફં^નનું બનાવટ અને ઉપયાેગ ઉદાહરણ સાથે સમWવાે.

જવાબ:

ફં^ન બનાવટ bસBેc:

ફં^નના ઘટકાે:

ઉદાહરણ:

counter = 0  # �લાેબલ વે/રયેબલ

def increment():

    global counter  # બદલવા માટે �લાેબલ તરીકે declare કરાે
    counter += 1

increment()

print(counter)  # અાઉટપુટ: 1

def function_name(parameters):

    """વૈક��ક docstring"""
    # ફંgન બાેડી
    return value  # વૈક��ક

# ફંgન iાMા
def greet_user(name, age):

    """નામ અન ેઉંમર સાથે વપરાશકતા^ને શુભે"ા અાપવાનુ ંફંgન"""
    message = f"હેલાે {name}! તમારી ઉંમર {age} વષ^ છે."
    return message

# ફંgન કાૅલ
user_name = "Qેહન"
user_age = 25

greeting = greet_user(user_name, user_age)

print(greeting)  # અાઉટપુટ: હેલાે Qેહન! તમારી ઉંમર 25 વષ^ છે.
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યાદી રાખવાની SટTક: "iાMા�યત કાૅલ /રટન^ પેરામીટર"

IJન 4(ક OR) [7 ગુણ]  
calcFact() નામનું યુઝર Sડફાઇq ફં^ન બનાવવા માટેનાે IાેLામ લખાે કે જ ેઅા�યુ%મેB તરીકે અાપેલ સં\ાના ફે�ાેSરયલની ગણતરી 
કરી તેને Sડo5ે કરે.

જવાબ:

# /ડફાે~ પેરામીટર સાથે ફંgન
def calculate_power(base, exponent=2):

    return base ** exponent

print(calculate_power(5))     # 25 (/ડફાે~ exponent=2 વાપરીને)
print(calculate_power(5, 3))  # 125 (exponent=3 વાપરીને)

def calcFact(number):

    """
    સંMાનું ફેDાે/રયલ કે�ુલેટ કરવાનુ ંફંgન
    ઇનપુટ: number (integer)
    અાઉટપુટ: factorial (integer)
    """
    if number < 0:
        return "નેગે/ટવ સંMા માટે ફેDાે/રયલ iાMા�યત નથી"
    elif number == 0 or number == 1:
        return 1
    else:
        factorial = 1
        for i in range(2, number + 1):
            factorial *= i
        return factorial

# મુM `ાેdામ
try:

    # વપરાશકતા^ પાસેથી ઇનપુટ
    num = int(input("સંMા દાખલ કરાે: "))
    
    # ફંgન કાૅલ
    result = calcFact(num)
    
    # પ/રણામ દશા^વાે
    if isinstance(result, str):
        print(result)
    else:
        print(f"{num} નું ફેDાે/રયલ છે: {result}")
        
except ValueError:

    print("કૃપા કરીને યાે�ય ઇlીજર દાખલ કરાે")
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રીકbસ� વ વઝ%ન:

સે�લ અાઉટપુટ:

યાદી રાખવાની SટTક: "iાMા�યત ચેક લૂપ ગુણાકાર /રટન^"

IJન 5(અ) [3 ગુણ]  
�ાસ અને અાે��ે વyે તફાવત અાપા.ે

જવાબ:

�ાસ વbસ� સ અાે��ે તુલના:

# UવUવધ મૂPા ેસાથે ટેn કરાે
print("\nUવUવધ મૂPાે સાથે ટે|n0 ગ:")
test_values = [0, 1, 5, 10, -3]

for val in test_values:

    result = calcFact(val)
    print(f"calcFact({val}) = {result}")

def calcFactRecursive(n):

    """ફેDાે/રયલ કે�ુલેટ કરવાનું રીકZસ� વ ફંgન"""
    if n < 0:
        return "નેગે/ટવ સંMા માટે અiાMા�યત"
    elif n == 0 or n == 1:
        return 1
    else:
        return n * calcFactRecursive(n - 1)

# ઉદાહરણ ઉપયાેગ
number = int(input("સંMા દાખલ કરાે: "))
result = calcFactRecursive(number)

print(f"ફેDાે/રયલ: {result}")

સંMા દાખલ કરાે: 5
5 નું ફેDાે/રયલ છે: 120

UવUવધ મૂPા ેસાથે ટે|n0 ગ:
calcFact(0) = 1

calcFact(1) = 1

calcFact(5) = 120

calcFact(10) = 3628800

calcFact(-3) = નેગે/ટવ સંMા માટે ફેDાે/રયલ iાMા�યત નથી
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બાબત �ાસ અાે��ે

uા\ા �લૂk`l/ટે�fેટ �ાસનું ઇ�x

મેમરી મેમરી અેલાેકેટ નથી મેમરી અેલાેકેટ છે

બનાવટ class  કીવડ̂ વાપરીને iાMા�યત �ાસના નામ વાપરીન ેબનાવાય છે

અેSટT�ુટ્સ iાMા�યત પરંતુ ઇ/નZશયલાઇઝ નથી વાvતUવક મૂPાે છે

ઉદાહરણ class Car: my_car = Car()

હેતુ વણ%ન

અાે��ે ઇEનbશયલાઇઝ કરાે અે/ટz�ુટ્સને `ારં ભક મૂPાે અાપાે

અાેટાેમેSટક અે�ઝી�ુશન અાેCDે બનાવતી વખત ેઅાપાેઅાપ કાૅલ થાય છે

મેમરી સેટઅપ અાેCDે અે/ટz�ુટ્સ માટે મેમરી અેલાેકેટ કરે છે

Sડફાે� મૂ�ાે અે/ટz�ુટ્સને /ડફાે~ મૂPાે અાપે છે

કાેડ ઉદાહરણ:

યાદી રાખવાની SટTક: "�ાસ �લૂk`l અાેCDે ઇ�x"

IJન 5(બ) [4 ગુણ]  
�ાસમાં ક�T�રના ેહેતુ જણાવા.ે

જવાબ:

ક�T�રનાે હેત:ુ

ક�T�રના Iકારાે:

# �ાસ iાMા (�લૂk`l)
class Student:

    def __init__(self, name, age):
        self.name = name
        self.age = age

# અાેCDે બનાવટ (ઇ�x)

student1 = Student("Qેહન", 20)  # અાેCDે 1

student2 = Student("અાmલસ", 19) # અાેCDે 2

print(student1.name)  # Qેહન
print(student2.name)  # અાmલસ
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Iકાર વણ%ન ઉદાહરણ

Sડફાે� કાેઈ પેરામીટર નથી def __init__(self):

પેરામીટરાઇઝ્ડ પેરામીટર લે છે def __init__(self, name):

ઉદાહરણ:

યાદી રાખવાની SટTક: "ઇ/નZશયલાઇઝ અાેટાેમે/ટક મેમરી /ડફાે~"

IJન 5(ક) [7 ગુણ]  
"Student" નામનાે �ાસ બનાવવા માટે IાેLામ લખાે જમેાં નામ, રાેલ નંબર અને માc% જવેા અેSટT�ુટ્સ હાેય. Mવ}ાથ~ની માSહતી 
Iદbશ� ત કરવાની મેથડ બનાવા.ે "Student" �ાસના ેઅાે��ે બનાવાે અને મેથડનાે ઉપયાેગ કેવી રીતે કરવાે તે બતાવાે.

જવાબ:

class Rectangle:

    def __init__(self, length=0, width=0):  # ક�zDર
        self.length = length  # અે/ટz�ુટ ઇ/નZશયલાઇઝ કરાે
        self.width = width    # અે/ટz�ુટ ઇ/નZશયલાઇઝ કરાે
        print("રેD�ગલ અાેCDે બRુ!ં")
    
    def area(self):
        return self.length * self.width

# અાેCDે બનાવટ - ક�zDર અાપાેઅાપ કાૅલ થાય છે
rect1 = Rectangle(10, 5)  # અાઉટપુટ: રેD�ગલ અાેCDે બRું!
rect2 = Rectangle()       # /ડફાે~ મૂPાે વાપરે છે

print(rect1.area())       # 50
print(rect2.area())       # 0

class Student:

    def __init__(self, name, roll_number, marks):
        """Uવ�ાથ� અે/ટz�ુટ્સ ઇ/નZશયલાઇઝ કરવા માટે ક�zDર"""
        self.name = name
        self.roll_number = roll_number
        self.marks = marks
    
    def display_info(self):
        """Uવ�ાથ�ની મા/હતી દશા^વવાની મેથડ"""
        print("-" * 30)
        print("Uવ�ાથ�ની મા/હતી")
        print("-" * 30)
        print(f"નામ: {self.name}")
        print(f"રાેલ નંબર: {self.roll_number}")
        print(f"માp^: {self.marks}")
        print("-" * 30)
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સે�લ અાઉટપુટ:

    
    def calculate_grade(self):
        """માp^ અાધારે dેડ કે�ુલેટ કરવાની મેથડ"""
        if self.marks >= 90:
            return 'A+'
        elif self.marks >= 80:
            return 'A'
        elif self.marks >= 70:
            return 'B'
        elif self.marks >= 60:
            return 'C'
        else:
            return 'F'
    
    def display_grade(self):
        """dેડ દશા^વવાની મેથડ"""
        grade = self.calculate_grade()
        print(f"dેડ: {grade}")

# Student �ાસના અાેCD્ેસ બનાવવું
print("Student અાેCD્ેસ બનાવી રjા છીઅે:")
student1 = Student("Qેહન દાેય", 101, 85)
student2 = Student("અાmલસ ¡¢થ", 102, 92)
student3 = Student("બાેબ Qેહxન", 103, 78)

# મા/હતી દશા^વવા માટે મેથડ્સનાે ઉપયાેગ
print("\n=== Uવ�ાથ� 1 ની Uવગતા ે===")
student1.display_info()

student1.display_grade()

print("\n=== Uવ�ાથ� 2 ની Uવગતા ે===")
student2.display_info()

student2.display_grade()

print("\n=== Uવ�ાથ� 3 ની Uવગતા ે===")
student3.display_info()

student3.display_grade()

# અે/ટz�ુટ્સને સીધી અેpેસ કરવું
print(f"\nસીધી અેpેસ - Uવ�ાથ� 1 નું નામ: {student1.name}")
print(f"સીધી અેpેસ - Uવ�ાથ� 2 ના માp^: {student2.marks}")

Student અાેCD્ેસ બનાવી રjા છીઅે:

=== Uવ�ાથ� 1 ની Uવગતા ે===
------------------------------

Uવ�ાથ�ની મા/હતી
------------------------------

નામ: Qેહન દાેય
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હેતુ વણ%ન

ડેટા છુપાવવું અાંત/રક implementation Uવગતાે છુપાવ ેછે

ડેટા સુર"ા અન�ધકૃત અેpેસથી ડેટાને બચાવે છે

EનયંM=ત અેcેસ મેથડ્સ uારા /નયંU_ત અેpેસ અાપે છે

કાેડ bસ�ુSરટી ડેટાના અાક¡¢ક ફેરફારને અટકાવે છે

માે�ુલSરટી સંબં�ધત ડેટા અને મેથડ્સ અેકસાથે રાખે છે

�ાસના ઘટકા:ે

અેSટT�ુટ્સ: name, roll_number, marks

ક�T�ર: __init__()  મેથડ

મેથડ્સ: display_info(), calculate_grade(), display_grade()

અાે��્ેસ: student1, student2, student3

યાદી રાખવાની SટTક: "�ાસ અે/ટz�ુટ્સ ક�zDર મેથડ્સ અાેCD્ેસ"

IJન 5(અ OR) [3 ગુણ]  
અેpેV�ુલેશનનાે હેત ુજણાવા.ે

જવાબ:

અેpેV�ુલેશનનાે હેત:ુ

અમલીકરણ ઉદાહરણ:

રાેલ નંબર: 101
માp^: 85
------------------------------

dેડ: A

=== Uવ�ાથ� 2 ની Uવગતા ે===
------------------------------

Uવ�ાથ�ની મા/હતી
------------------------------

નામ: અાmલસ ¡¢થ
રાેલ નંબર: 102
માp^: 92
------------------------------

dેડ: A+

class BankAccount:

    def __init__(self, balance):
        self.__balance = balance  # `ાઇવેટ અે/ટz�ુટ
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ફાયદા:

bસ�ુSરટી: ડેટાને સીધી અેpેસ કરી શકાતી નથી

Wળવણી: અાંત/રક implementation સહેલાઈથી બદલી શકાય છે

વેnલડેશન: getter/setter મેથડ્સમાં વેmલડેશન ઉમેરી શકાય છે

યાદી રાખવાની SટTક: "છુપાવાે સુર]ા /નયં_ણ Zસ£ુર માે�ુલર"

IJન 5(બ OR) [4 ગુણ]  
મX�લેવલ ઇ�ેSરટD સમWવાે.

જવાબ:

મX�લેવલ ઇ�ેSરટD અે �ારે અેક �ાસ બીb �ાસમાંથી ઇ¤ે/રટ કરે છે, જ ેબદલામાં બીb �ાસમાંથી ઇ¤ે/રટ કરે છે, અામ અેક 
¥ંખલા બને છે.

fT�ર ડાયાLામ:

લ"ણાે ટેબલ:

    def get_balance(self):       # Getter મેથડ
        return self.__balance
    
    def deposit(self, amount):   # /નયંU_ત અેpેસ
        if amount > 0:
            self.__balance += amount

account = BankAccount(1000)

print(account.get_balance())     # 1000
# print(account.__balance)       # અેરર - સીધી અેpેસ કરી શકાતી નથી

    +----------+
    | GrandPa  |  (Base Class)
    +----------+
         ^
         |
    +----------+
    |  Parent  |  (Derived from GrandPa)
    +----------+
         ^
         |
    +----------+
    |  Child   |  (Derived from Parent)
    +----------+
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લેવલ �ાસ ઇ�ેSરટ કરે છે અેcેસ કરે છે

લેવલ 1 GrandPa કાેઈથી નહ4 પાેતાની મેથડ્સ

લેવલ 2 Parent GrandPa GrandPa + પાેતાની મેથડ્સ

લેવલ 3 Child Parent GrandPa + Parent + પાેતાની

કાેડ ઉદાહરણ:

યાદી રાખવાની SટTક: "¥ંખલા ઇ¤ે/રટ લેવલ અેpેસ"

IJન 5(ક OR) [7 ગુણ]  
હાઇ�9ડ ઇ�ેSરટDનું કાય% દશા%વતાે પાયથાેન IાેLામ લખા.ે

જવાબ:

# લેવલ 1 - મૂળ �ાસ
class Vehicle:

    def __init__(self, brand):
        self.brand = brand
    
    def start(self):
        print(f"{self.brand} વાહન શ: થયું")

# લેવલ 2 - Vehicle માંથી ઇ¤ે/રટ
class Car(Vehicle):

    def __init__(self, brand, model):
        super().__init__(brand)
        self.model = model
    
    def drive(self):
        print(f"{self.brand} {self.model} ચાલી રહી છે")

# લેવલ 3 - Car માંથી ઇ¤ે/રટ
class SportsCar(Car):

    def __init__(self, brand, model, top_speed):
        super().__init__(brand, model)
        self.top_speed = top_speed
    
    def race(self):
        print(f"{self.brand} {self.model} {self.top_speed} km/h ઝડપે રેસ કરી રહી છે")

# અાેCDે બનાવીને મેથડ્સ વાપરવા
ferrari = SportsCar("Ferrari", "F8", 340)

ferrari.start()    # Vehicle �ાસમાંથી
ferrari.drive()    # Car �ાસમાંથી
ferrari.race()     # SportsCar �ાસમાંથી
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હાઇ�9ડ ઇ�ેSરટD અેક `ાેdામમા ંબહુUવધ `કારની ઇ¤ે/રટx (Zસ0 ગલ, મ}~પલ, મ}~લેવલ) ને Qેડે છે.

fT�ર ડાયાLામ:

કાેડ ઉદાહરણ:

    +----------+
    |  Animal  |  (Base Class)
    +----------+
         ^
         |
    +----------+
    | Mammal   |  (Single Inheritance)
    +----------+
         ^
         |
    +----------+     +----------+
    |   Dog    |     |   Bird   |  (Single Inheritance)
    +----------+     +----------+
         ^                 ^
         |                 |
         +-------+---------+
                 |
         +---------------+
         |  FlyingDog    |  (Multiple Inheritance)
         +---------------+

# મૂળ �ાસ
class Animal:

    def __init__(self, name):
        self.name = name
        print(f"`ાણી {self.name} બRું")
    
    def eat(self):
        print(f"{self.name} ખાય છે")
    
    def sleep(self):
        print(f"{self.name} સૂઅે છે")

# Animal માંથી Zસ0 ગલ ઇ¤ે/રટx
class Mammal(Animal):

    def __init__(self, name, fur_color):
        super().__init__(name)
        self.fur_color = fur_color
    
    def give_birth(self):
        print(f"{self.name} bવતા બાળકાેને જ¦ અાપે છે")

# Animal માંથી Zસ0 ગલ ઇ¤ે/રટx
class Bird(Animal):

    def __init__(self, name, wing_span):
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        super().__init__(name)
        self.wing_span = wing_span
    
    def fly(self):
        print(f"{self.name} {self.wing_span}cm પાંખાે સાથે ઉડે છે")
    
    def lay_eggs(self):
        print(f"{self.name} ઇંડા અાપે છે")

# Mammal માંથી Zસ0 ગલ ઇ¤ે/રટx
class Dog(Mammal):

    def __init__(self, name, fur_color, breed):
        super().__init__(name, fur_color)
        self.breed = breed
    
    def bark(self):
        print(f"{self.name} {self.breed} કૂકે છે")
    
    def guard(self):
        print(f"{self.name} ઘરની ર]ા કરે છે")

# Dog અને Bird માંથી મ}~પલ ઇ¤ે/રટx (હાઇ\§ડ)
class FlyingDog(Dog, Bird):

    def __init__(self, name, fur_color, breed, wing_span):
        # બંને પેરેl �ાસને ઇ/નZશયલાઇઝ કરાે
        Dog.__init__(self, name, fur_color, breed)
        Bird.__init__(self, name, wing_span)
        print(f"Qદુઈ {self.name} બRું જમેાં mammal અને bird બંનેના લ]ણ છે!")
    
    def fly_and_bark(self):
        print(f"{self.name} અેક સાથે ઉડે છે અને કૂકે છે!")
    
    def show_abilities(self):
        print(f"\n{self.name} ની ]મતાઅાે:")
        print("-" * 25)
        self.eat()          # Animal માંથી
        self.sleep()        # Animal માંથી
        self.give_birth()   # Mammal માંથી
        self.bark()         # Dog માંથી
        self.guard()        # Dog માંથી
        self.fly()          # Bird માંથી
        self.lay_eggs()     # Bird માંથી
        self.fly_and_bark() # પાેતાની મેથડ

# `દશ^ન
print("=== હાઇ\§ડ ઇ¤ે/રટx ડેમાે ===\n")

# અાેCD્ેસ બનાવાે
print("1. સામાR કૂતરાે બનાવી રjા છીઅે:")
dog1 = Dog("બડી", "સુવણ^", "/રટz ીવર")
dog1.bark()

dog1.guard()
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સે�લ અાઉટપુટ:

અા ઉદાહરણમાં ઇ�ેSરટDના Iકારા:ે

1. bસN ગલ: Mammal ← Animal, Bird ← Animal, Dog ← Mammal

2. મX�પલ: FlyingDog ← Dog + Bird

3. મX�લેવલ: FlyingDog ← Dog ← Mammal ← Animal

print("\n2. સામાR પ]ી બનાવી રjા છીઅે:")
bird1 = Bird("ગરુડ", 200)
bird1.fly()

bird1.lay_eggs()

print("\n3. Qદુઈ ઉડતા ેકૂતરાે બનાવી રjા છીઅ:ે")

flying_dog = FlyingDog("સુપરડાેગ", "રજતી", "હHી", 150)
flying_dog.show_abilities()

# મેથડ /રઝાેPુશન અાેડ̂ર
print(f"\nFlyingDog માટે મેથડ /રઝાેPુશન અાેડ̂ર:")
for i, cls in enumerate(FlyingDog.__mro__):

    print(f"{i+1}. {cls.__name__}")

=== હાઇ\§ડ ઇ¤ે/રટx ડેમાે ===

1. સામાR કૂતરાે બનાવી રjા છીઅે:
`ાણી બડી બRું
બડી /રટz ીવર કૂકે છે
બડી ઘરની ર]ા કરે છે

2. સામાR પ]ી બનાવી રjા છીઅે:
`ાણી ગરુડ બRું
ગરુડ 200cm પાંખાે સાથ ેઉડે છે
ગરુડ ઇંડા અાપે છે

3. Qદુઈ ઉડતાે કૂતરાે બનાવી રjા છીઅે:
`ાણી સુપરડાેગ બRું
`ાણી સુપરડાેગ બRું
Qદુઈ સુપરડાેગ બRુ ંજમેાં mammal અન ેbird બંનેના લ]ણ છે!

સુપરડાેગ ની ]મતાઅાે:
-------------------------

સુપરડાેગ ખાય છે
સુપરડાેગ સૂઅે છે
સુપરડાેગ bવતા બાળકાેને જ¦ અાપે છે
સુપરડાેગ હHી કૂકે છે
સુપરડાેગ ઘરની ર]ા કરે છે
સુપરડાેગ 150cm પાંખાે સાથે ઉડે છે
સુપરડાેગ ઇંડા અાપે છે
સુપરડાેગ અેક સાથે ઉડે છે અન ેકૂકે છે!
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4. હાઇ�9ડ: ઉપરાે¨ બધાનું સંયાેજન

મુ\ લ"ણાે:

મX�પલ પેરેB �ાસ: FlyingDog Dog અને Bird બંનેમાંથી ઇ¤ે/રટ કરે છે

મેથડ Sરઝાે�ુશન અાેડ% ર: Python MRO ને અનુસરીને મેથડ conflicts ને હલ કરે છે

super() ના ેઉપયાેગ: પેરેl �ાસના યાે�ય ઇ/નZશયલાઇઝેશન માટે

સંયુ{ કાય%"મતા: બધી પેરેl �ાસની મેથડ્સ તકે પહા�ચ

યાદી રાખવાની SટTક: "હાઇ\§ડ મ}~પલ Zસ0 ગલ મ}~લેવલ સંયુ¨"
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