
વગ# કીવડ#

ડેટા ટાઈ+સ int, float, char

કંટ. ાેલ 0લાે if, for, return

1કાર 3વગત ઉદાહરણ

યુનરી અેક અાેપર' ++, --, !

બાઇનરી બે અાેપર' +, -, *, /, %

ટન#રી )ણ અાેપર' ?:

1>ન 1(a) [3 ગુણ]  
C લ?@વેજના કાેઈ પણ છ કીવડ#  લખાે.

જવાબ:

મેમરી ટ. ીક: "I Find Clever Reasons For Results"

1>ન 1(b) [4 ગુણ]  
અાેપરેટરની GાHા અાપી operand ના અાધારે તેના 1કાર જણાવા.ે

જવાબ:

અાેપરેટર: અેવું .ચહ્ન કે જ ેઅાેપર'્સ પર કામ કરીને પ7રણામ અાપે છે.

મેમરી ટ. ીક: "U-B-T: Use Binary Then Ternary"

1>ન 1(c) [7 ગુણ]  
0લાેચાટ#ની GાHા લખાે. 0લાેચાટ#ના KસLાેલ દાેરા.ે બ ેપૂણાNક નંબર N1 અન ેN2 માંથી નાનાે નંબર શાેધવા માટેના ે0લાેચાટ#  દાેરા.ે

જવાબ:

0લાેચાટ# : અ9ાે7રધમનું ;ા7ફકલ 7ન>પણ જમેાં ?મા@ણત .ચહ્નાે Bારા CમબD અાેપરેશના ેદશાGવવામા ંઅાવે છે.

0લાેચાટ#ના સામાQ Rચહ્નાે:
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Rચહ્ન અથ#

અાેવલ શ>અાત/અંત

પેરાલેલાેTામ ઇનપુટ/અાઉટપુટ

લંબચાેરસ ?7Cયા

ડાયમંડ 7નણGય

અેરાે Lલાે 7દશા

Yes

No

Start Input N1, N2 N1 < 
N2?

Min = 
N1

Min = 
N2

Display Min End

માપન સૂU

VેUફળ π × r²

પYરઘ 2 × π × r

N1 અને N2 માંથી નાના ેનંબર શાેધવા માટેના ે0લાેચાટ# :

 

મેમરી ટ. ીક: "SPADE: Start-Process-Arrow-Decision-End"

1>ન 1(c) OR [7 ગુણ]  
અલગાેYરધમની GાHા લખાે. વતુ#ળનુ ંVેUફળ અને પYરઘ શાેધવા માટેના ેઅલગાેYરધમ લખાે.

જવાબ:

અલગાેYરધમ: કાેઈ સમNાને ઉકેલવા માટેનુ ંપગલે પગલે પDPતસરનું કાયGવાહી, જમેાં સુ7ન.Qત સંRામા ંસુSાRાTયત સૂચનાઅાેનાે ઉપયાેગ 
થાય છે.

વતુ#ળનું VેUફળ અને પYરઘ શાેધવા માટેના ેઅલગાેYરધમ:

1. શ[અાત

2. 3U\ા r ઇનપુટ કરાે

3. PI = 3.14159 સેટ કરાે

4. VેUફળ = PI × r × r ગણાે

5. પYરઘ = 2 × PI × r ગણાે

6. VેUફળ અન ેપYરઘ દશા#વાે

7. અંત

ઉપયાે]ગત સૂUાેનાે કાે^ક:
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લVણ printf() scanf()

હેતુ Wીન પર ડેટા અાઉટપુટ કરે કીબાેડGથી ડેટા ઇનપુટ કરે

Yદશા અાઉટપુટ ફંYન ઇનપુટ ફંYન

ફાેમ_ટ `ેKસફાયર જ>રી જ>રી

પેરામીટર વાZતPવક મૂ[ાે ચલનું સરનામું (&)

મેમરી ટ. ીક: "RICARD: Radius Input, Calculate Area, Reveal Dimensions"

1>ન 2(a) [3 ગુણ]  
printf() અને scanf() વaેનાે તફાવત સમbવાે.

જવાબ:

મેમરી ટ. ીક: "OIAD: Output-Input, Actual-Destination"

1>ન 2(b) [4 ગુણ]  
1 થી n સુધીનાે સરવાળાે અને સરેરાશ c1d કરવા માટે 1ાેTામ C લખાે.

જવાબ:

મુH eબf દુઅાે:

ઇgનKશયલાઇઝેશન: sum = 0

પુનરાવત#ન: 1 થી n સુધી for લૂપ

#include <stdio.h>

int main() {
    int n, i, sum = 0;
    float avg;
    
    printf("Enter n: ");
    scanf("%d", &n);
    
    for(i = 1; i <= n; i++) {
        sum += i;
    }
    
    avg = (float)sum / n;
    
    printf("Sum = %d\n", sum);
    printf("Average = %.2f\n", avg);
    
    return 0;
}
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અાેપરેટર અાેપરેશન ઉદાહરણ પYરણામ

+ સરવાળાે 5 + 3 8

- બાદબાકી 5 - 3 2

* ગુણાકાર 5 * 3 15

/ ભાગાકાર 5 / 2 2 (પૂણા^ક)

% માે_ુલાે (શેષ) 5 % 2 1

અાેપરેટર અથ# ઉદાહરણ પYરણામ

< કરતાં નાનું 5 < 3 0 (ખાેટંુ)

> કરતાં માેટંુ 5 > 3 1 (સાચું)

<= નાનું અથવા સમાન 5 <= 5 1 (સાચું)

>= માેટંુ અથવા સમાન 3 >= 5 0 (ખાેટંુ)

== સમાન 5 == 5 1 (સાચું)

!= અસમાન 5 != 3 1 (સાચું)

ટાઇપ કાijf ગ: સાચા સરેરાશ માટે (float)

મેમરી ટ. ીક: "SIAP: Sum Initialize, Add in loop, Print results"

1>ન 2(c) [7 ગુણ]  
અેYરથમેYટક અાેપરેટર અને Yરલેશનલ અાેપરેટરન ેઉદાહરણ સાથે સમbવાે.

જવાબ:

1. અેYરથમેYટક અાેપરેટર:

2. Yરલેશનલ અાેપરેટર:

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી ટ. ીક: "ASMDR for Arithmetic, LEGENE for Relational"

1>ન 2(a) OR [3 ગુણ]  
get(S) અને scanf("%s",S) વaેનાે તફાવત સમbવા.ે

int a = 5, b = 3;
printf("a + b = %d\n", a + b);     // અાઉટપુટ: 8
printf("a > b is %d\n", a > b);    // અાઉટપુટ: 1 (સાચું)
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લVણ gets(S) scanf("%s",S)

kાઇટ`ેસ હેlmલf ગ bેસ વાંચે છે cાઇટbેસ પર બંધ થાય છે

બફર અાેવર0લાે બાઉ'રી ચેક નથી Pવડ્થ dલeમટ સાથે સલામત

Yરટન# ટાઇપ char* વાંચેલા અાઇટમની સંRા

ઉપયાેગ સુરVા ડેe?કેટેડ, અસુરfgત ફાેમhટ કંટi ાેલ સાથે સલામત

After

a = 10

b = 
5

Step2

a = 10

temp = 5 b = 10

Step1

a = 
5

temp = 5 b = 10

Before

a = 
5

b = 10

જવાબ:

મેમરી ટ. ીક: "WBRU: Whitespace-Boundary-Return-Usage"

1>ન 2(b) OR [4 ગુણ]  
બે નંબરાેના મૂnની અદલાબદલી (અેoચેp) કરવા માટે C 1ાેTામ લખાે.

જવાબ:

ડાયાTામ:

 

મેમરી ટ. ીક: "TAB: Temp-Assign-Backfill"

#include <stdio.h>

int main() {
    int a, b, temp;
    
    printf("Enter two numbers: ");
    scanf("%d %d", &a, &b);
    
    printf("Before swap: a = %d, b = %d\n", a, b);
    
    temp = a;
    a = b;
    b = temp;
    
    printf("After swap: a = %d, b = %d\n", a, b);
    
    return 0;
}
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અાેપરેટર અાેપરેશન ઉદાહરણ પYરણામ

& fબટવાઇઝ AND 5 & 3 1

| fબટવાઇઝ OR 5 | 3 7

^ fબટવાઇઝ XOR 5 ^ 3 6

~ fબટવાઇઝ NOT ~5 -6

<< લેk lશk 5 << 1 10

>> રાઇટ lશk 5 >> 1 2

અાેપરેટર અથ# ઉદાહરણ પYરણામ

&& લાે.જકલ AND (5>3) && (2<4) 1 (સાચું)

|| લાે.જકલ OR (5<3) || (2<4) 1 (સાચું)

! લાે.જકલ NOT !(5>3) 0 (ખાેટંુ)

1>ન 2(c) OR [7 ગુણ]  
બુmલયન અાેપરેટર અને લાેqજકલ અાેપરેટર ઉદાહરણ સાથે સમbવાે.

જવાબ:

1. બુmલયન અાેપરેટર:

2. લાેqજકલ અાેપરેટર:

ઉદાહરણ:

eબટ Yર1ેઝdેશન (5 & 3):

મેમરી ટ. ીક: "BOXNRL for Boolean, AON for Logical"

1>ન 3(a) [3 ગુણ]  
Entry controlled અને exit controlled લૂપની ઉદાહરણ સાથે સરખામણી કરાે.

જવાબ:

int a = 5, b = 3;
printf("a & b = %d\n", a & b);           // અાઉટપુટ: 1 (fબટવાઇઝ AND)
printf("a > b && b < 10 is %d\n", a > b && b < 10);  // અાઉટપુટ: 1 (સાચું)

5 = 101
3 = 011
& = 001 (1 in decimal)

!ો#ા%મગ ઇન સ+ (4331105) - ,વ.ર 2023 સો01શન by Milav Dabgar

No. 6 / 22



લVણ Entry Controlled Exit Controlled

શરત ચકાસણી અમલ પહેલા અમલ પછી

Qૂનતમ પુનરાવત#ન શૂm અેક

ઉદાહરણ while, for do-while

ઉપયાેગ ?ી-ચેક જ>રી હાેય અાેછામાં અાેછંુ અેક વાર અમલ જ>રી હાેય

મેમરી ટ. ીક: "BCME: Before-Check-Multiple-Examples"

1>ન 3(b) [4 ગુણ]  
rીચ કેસનાે ઉપયાેગ કરીને બે નંબરાેના સરવાળા અને બાદબાકી દશા#વવા માટેનાે C 1ાેTામ લખાે.

જવાબ:

0લાેચાટ# :

#include <stdio.h>

int main() {
    int a, b, choice, result;
    
    printf("Enter two numbers: ");
    scanf("%d %d", &a, &b);
    
    printf("1. Addition\n2. Subtraction\n");
    printf("Enter choice (1/2): ");
    scanf("%d", &choice);
    
    switch(choice) {
        case 1:
            result = a + b;
            printf("Addition: %d\n", result);
            break;
        case 2:
            result = a - b;
            printf("Subtraction: %d\n", result);
            break;
        default:
            printf("Invalid choice\n");
    }
    
    return 0;
}
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case 
1

case 
2

default

Start Input a, b Input 
choice

switch(choice)

result = a + 
b

result = a - 
b

Display 
Invalid

Display Addition

Display Subtraction End

True

False

True

False

True

False

Start condition1?

Execute block 1

condition2?

Execute block 2

condition3?

Execute block 3

Execute default 
block

End

 

મેમરી ટ. ીક: "CIRCA: Choice-Input-Result-Calculate-Action"

1>ન 3(c) [7 ગુણ]  
Kસdેo, 0લાેચાટ#  અને ઉદાહરણ સાથે multiple if-else jેટમેd સમbવાે.

જવાબ:

multiple if-else Kસdેo:

0લાેચાટ# :

 

ઉદાહરણ:

if (condition1) {
    // code block 1
} 
else if (condition2) {
    // code block 2
} 
else if (condition3) {
    // code block 3
} 
else {
    // default code block
}

#include <stdio.h>
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કીવડ# હેતુ અસર સામાQ ઉપયાેગ

break લૂપ/noચ ટeમp નેટ કરે વતGમાન લૂપ/noચ છાેડી દે શરત પૂરી થાય qારે બહાર નીકળવા

continue ઇટરેશન છાેડે અાગામી ઇટરેશન પર rય ચાેsસ મૂ[ાે છાેડવા

મેમરી ટ. ીક: "TEST: Try Each Statement Then default"

1>ન 3(a) OR [3 ગુણ]  
break અને continue કીવડ#ના ેઉપયાેગ જણાવા.ે

જવાબ:

ઉદાહરણ કાેડ:

int main() {
    int marks;
    
    printf("Enter marks: ");
    scanf("%d", &marks);
    
    if (marks >= 80) {
        printf("Grade: A\n");
    } 
    else if (marks >= 70) {
        printf("Grade: B\n");
    } 
    else if (marks >= 60) {
        printf("Grade: C\n");
    } 
    else {
        printf("Grade: F\n");
    }
    
    return 0;
}

// break ઉદાહરણ
for(i=1; i<=10; i++) {
    if(i == 5) break; // i=5 પર લૂપ છાેડે
    printf("%d ", i);  // 1 2 3 4 e?t કરે
}

// continue ઉદાહરણ
for(i=1; i<=5; i++) {
    if(i == 3) continue; // i=3 છાેડે
    printf("%d ", i);  // 1 2 4 5 e?t કરે
}
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Yes

No

Start Input 
num

num % 2 == 0?

Display "Even"

Display "Odd"

End

મેમરી ટ. ીક: "EXIT-SKIP: EXit IT or SKIP iteration"

1>ન 3(b) OR [4 ગુણ]  
અાપેલ સંHા અેકી છે કે બેકી તે ચકાસવા માટે C 1ાેTામના ેલખાે.

જવાબ:

ડાયાTામ:

 

મુH eબf દુઅાે:

ચકાસણી: માે_ુલાે (%) અાેપરેટરના ેઉપયાેગ

gનણ#ય: 2 સાથેના શેષ પર અાધા7રત

અાઉટપુટ: શેષ 0 હાેય તાે બેકી, અmથા અેકી

મેમરી ટ. ીક: "MODE: MODulo Equals zero for even"

1>ન 3(c) OR [7 ગુણ]  
Kસdેo, 0લાેચાટ#  અને ઉદાહરણ સાથે switch-case statement jેટમેd સમbવાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int num;
    
    printf("Enter a number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    if (num % 2 == 0) {
        printf("%d is even.\n", num);
    } 
    else {
        printf("%d is odd.\n", num);
    }
    
    return 0;
}
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Yes

No

Yes

No

Yes

No

Yes

Yes

Yes

No

No

No

Start Evaluate 
expression

matches case 1?

Execute block 1

matches case 2?

Execute block 2

matches case n?

Execute block n

Execute default 
block

break?

break?

break?

End

switch-case Kસdેo:

0લાેચાટ# :

 

ઉદાહરણ:

switch (expression) {
    case constant1:
        // code block 1
        break;
    case constant2:
        // code block 2
        break;
    ...
    default:
        // default code block
}

#include <stdio.h>

int main() {
    char grade;
    
    printf("Enter grade (A-D): ");
    scanf(" %c", &grade);
    
    switch (grade) {
        case 'A':
            printf("Excellent!\n");
            break;
        case 'B':
            printf("Good job!\n");
            break;
        case 'C':
            printf("Satisfactory\n");
            break;
        case 'D':
            printf("Needs improvement\n");
            break;
        default:
            printf("Invalid grade\n");
    }
    
    return 0;
}
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અાેપરેશન 3વગત ફંsન

ઇનપુટ/અાઉટપુટ uviંગ વાંચવી/લખવી gets(), puts()

કાેપી અેક uviંગને બીw uviંગમાં કાેપી કરવી strcpy()

bેડાણ બે uviંગ rેડવી strcat()

સરખામણી બે uviંગની સરખામણી strcmp()

લંબાઈ uviંગની લંબાઈ શાેધવી strlen()

શાેધ સબuviંગ શાેધવી strstr()

મેમરી ટ. ીક: "CEBID: Compare-Execute-Break-If-Done"

1>ન 4(a) [3 ગુણ]  
ij.ંગ GાHાtયત કરાે. ij.ંગ પર કરી શકાય તેવા 3વ3વધ અાેપરેશuની યાદી અાપાે.

જવાબ:

ij.ંગ: કેરેxસGનાે અેરે જ ેNULL કેરેxર '\0' થી સમાy થાય છે.

મેમરી ટ. ીક: "ICCLS: Input-Copy-Concatenate-Length-Search"

1>ન 4(b) [4 ગુણ]  
અપરકેસ અાvાબેટન ેલાેઅરકેસ અાvાબેટમા ંકwવટ#  કરવા માટે C 1ાેTામ લખાે.

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    char ch;
    
    printf("Enter an uppercase letter: ");
    scanf(" %c", &ch);
    
    if (ch >= 'A' && ch <= 'Z') {
        char lowercase = ch + 32;  // ASCII તફાવત 32 છે
        printf("Lowercase: %c\n", lowercase);
    } 
    else {
        printf("Not an uppercase letter\n");
    }
    
    return 0;
}
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કેરેxર ASCII મૂn

A 65

a 97

Z 90

z 122

તફાવત 32

True

FalseStart Initialization Condition?

Execute code block

Increment/Decrement
End

ASCII ટેબલનાે અંશ:

મેમરી ટ. ીક: "COOL: Character Offset Of Lowercase"

1>ન 4(c) [7 ગુણ]  
for લૂપ માટેનાે 0લાેચાટ#  દાેરાે અને ઉદાહરણ સાથે સમbવાે.

જવાબ:

For Loop Kસdેo:

0લાેચાટ# :

 

For Loop ઘટકાે:

1. ઇgનKશયલાઇઝેશન: શ>અાતમાં અેક વખત અમલ

2. શરત: દરેક પુનરાવતGન પહેલા ંચકાસાય

3. વૃtz/ઘટાડા:ે દરેક પુનરાવતGન પછી અમલ

4. બાેડી: શરત સાચી હાેય તા ેઅમલ

ઉદાહરણ:

for (initialization; condition; increment/decrement) {
    // code block
}
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અાેપરેશન 3વગત ઉદાહરણ

ઘાેષણા અેરે બનાવાે int arr[5];

ઇgનKશયલાઇઝેશન મૂ[ અાપાે arr[0] = 10;

ટ.ે વસ#લ તમામ તzાે અે{ેસ કરાે for loop

ઇuશ#ન નવું તz ઉમેરાે arr[pos] = value;

Yડલીશન તz દૂર કરાે તzાે lશk કરાે

સRચ| ગ તz શાેધાે dલ7નયર/બાઇનરી શાેધ

સાેYટ| ગ તzાે ગાેઠવાે બબલ/lસલેYન સાેટG

અમલીકરણના ે1વાહ:

1. i = 1 ?ારં}ભક

2. શરત ચકાસાે (1 <= 5) - સાચું

3. બાેડી અમલ - 1 e?t

4. i ને 2 માં વૃ.D

5. શરત ચકાસાે (2 <= 5) - સાચું

6. અને અે રીત ેઅાગળ i = 6 થાય qાં સુધી

મેમરી ટ. ીક: "ICE-T: Initialize, Check, Execute, Then increment"

1>ન 4(a) OR [3 ગુણ]  
અેરે GાHાtયત કરા.ે અેરે પર કરી શકાય તેવા 3વ3વધ અાેપરેશuની યાદી અાપાે.

જવાબ:

અેરે: સમાન ડેટા ?કારના તzાે જ ેCeમક મેમરી �ાનાેમાં સં;7હત થાય છે.

મેમરી ટ. ીક: "DITIDSS: Declare-Initialize-Traverse-Insert-Delete-Search-Sort"

1>ન 4(b) OR [4 ગુણ]

#include <stdio.h>

int main() {
    int i;
    
    for (i = 1; i <= 5; i++) {
        printf("%d ", i);
    }
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}
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કuે} 3વગત Kસdેo

ઘાેષણા પાેઇtર બનાવાે int *ptr;

અેડ.ેસ અાેપરેટર સરનામું મેળવાે &variable

Yડરેફર~uf ગ સરનામા પર મૂ[ અે{ેસ કરાે *ptr

અેસાઇનમેd પાેઇtરમાં સરનામું સં;હાે ptr = &variable;

Memory

contains containspoints 
to

ptr: 
1001

1000 num: 1000 10

1>ન 4(b) OR [4 ગુણ]  
pointer GાHાtયત કરાે. ઉદાહરણ સાથ ેસમbવા.ે

જવાબ:

પાેઇdર: અેવું ચલ જ ેઅm ચલના મેમરી સરનામાને સં;7હત કરે છે.

ઉદાહરણ:

ડાયાTામ:

 

મેમરી ટ. ીક: "SAVD: Store Address, Value through Dereferencing"

1>ન 4(c) OR [7 ગુણ]  

#include <stdio.h>

int main() {
    int num = 10;
    int *ptr;
    
    ptr = &num;  // num નું સરનામું ptr માં સં;હાે
    
    printf("Value of num: %d\n", num);           // 10
    printf("Address of num: %p\n", &num);        // num નું સરનામું
    printf("Value of ptr: %p\n", ptr);           // સમાન સરનામું
    printf("Value pointed by ptr: %d\n", *ptr);  // 10
    
    *ptr = 20;   // પાેઇtર Bારા મૂ[ બદલાે
    printf("New value of num: %d\n", num);       // 20
    
    return 0;
}

!ો#ા%મગ ઇન સ+ (4331105) - ,વ.ર 2023 સો01શન by Milav Dabgar

No. 15 / 22



True

FalseStart Condition?

Execute code block

Update control variable
End

while લૂપ માટેનાે 0લાેચાટ#  દાેરા ેઅને ઉદાહરણ સાથ ેસમbવાે.

જવાબ:

While Loop Kસdેo:

0લાેચાટ# :

 

While Loop ઘટકાે:

1. ઇgનKશયલાઇઝેશન: લૂપની પહેલાં

2. શરત: દરેક પુનરાવતGન પહેલા ંચકાસાય

3. બાેડી: શરત સાચી હાેય તા ેઅમલ

4. અપડેટ: બાેડીની અંદર કરવું જ>રી

ઉદાહરણ:

અમલીકરણના ે1વાહ:

1. i = 1 ?ારં}ભક (લૂપ પહેલા)ં

2. શરત ચકાસાે (1 <= 5) - સાચું

while (condition) {
    // code block
}

#include <stdio.h>

int main() {
    int i = 1;
    
    while (i <= 5) {
        printf("%d ", i);
        i++;
    }
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}
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ફંsન હેતુ Kસdેo ઉદાહરણ

strcat() uviં �સ rેડે છે strcat(dest, src) "Hello" + "World" -> "HelloWorld"

strlen() uviંગની લંબાઈ અાપે છે strlen(str) "Hello" -> 5

strcpy() uviંગ કાેપી કરે છે strcpy(dest, src) src -> dest

3. બાેડી અમલ - 1 e?t

4. i ને 2 માં અપડેટ

5. શરત ચકાસાે (2 <= 5) - સાચું

6. અને અે રીત ેઅાગળ i = 6 થાય qાં સુધી

મેમરી ટ. ીક: "CHECK-UPDATE: CHECK before entering, UPDATE before repeating"

1>ન 5(a) [3 ગુણ]  
નીચેના functions નાે ઉપયાેગ જણાવાે. (1) strcat() (2) strlen() (3) strcpy()

જવાબ:

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી ટ. ીક: "CLS: Concatenate-Length-Source copy"

1>ન 5(b) [4 ગુણ]  
પુ�તકની માYહતી સંTYહત કરવા માટે અેક j.�ર બનાવાે: book_no, book_title, book_author, book_price.

જવાબ:

#include <string.h>

char str1[20] = "Hello";
char str2[20] = "World";
char str3[20];

strcat(str1, str2);    // str1 "HelloWorld" બને છે
int len = strlen(str1); // len 10 બને છે
strcpy(str3, str1);    // str3 "HelloWorld" બને છે

#include <stdio.h>
#include <string.h>

struct Book {
    int book_no;
    char book_title[50];
    char book_author[30];
    float book_price;
};
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struct 
Book

book_no: 4 bytes book_title: 50 bytes book_author: 30 
bytes

book_price: 4 bytes

પz3ત Kસdેo ઉદાહરણ

ઘાેષણા સમયે datatype array_name[size] = {values}; int arr[5] = {10, 20, 30, 40, 50};

અાંKશક datatype array_name[size] = {values}; int arr[5] = {10, 20}; // બાકીના 0 છે

બધા શૂQ datatype array_name[size] = {0}; int arr[5] = {0};

ત� દર ત� array_name[index] = value; arr[0] = 10; arr[1] = 20;

સાઇઝ અનુમાન datatype array_name[] = {values}; int arr[] = {10, 20, 30}; // સાઇઝ 3

j.�ર મેમરી લેઅાઉટ:

 

મેમરી ટ. ીક: "NTAP: Number-Title-Author-Price"

1>ન 5(c) [7 ગુણ]  
અેરે અને અેરે initialization સમbવા.ે ઉદાહરણ અાપાે.

જવાબ:

અેરે: સમાન ડેટા ?કારના તzાેના ેસમૂહ જ ેCeમક મેમરી �ાનાેમાં સં;7હત થાય છે.

અેરે ઇgનKશયલાઇઝેશન પz3તઅાે:

ઉદાહરણ:

int main() {
    struct Book book1;
    
    // મૂ[ાે અાપાે
    book1.book_no = 101;
    strcpy(book1.book_title, "Programming in C");
    strcpy(book1.book_author, "Dennis Ritchie");
    book1.book_price = 450.75;
    
    // પુZતક મા7હતી દશાGવાે
    printf("Book No: %d\n", book1.book_no);
    printf("Title: %s\n", book1.book_title);
    printf("Author: %s\n", book1.book_author);
    printf("Price: %.2f\n", book1.book_price);
    
    return 0;
}
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arr1[5]

arr1[0]: 10 arr1[1]: 20 arr1[2]: 30 arr1[3]: 40 arr1[4]: 50

મેમરી Yર1ેઝdેશન:

 

મેમરી ટ. ીક: "CAPES: Complete, Automatic, Partial, Element, Size-inferred"

1>ન 5(a) OR [3 ગુણ]  
array અને structure ઉદાહરણ સાથ ેસરખામણી કરા.ે

જવાબ:

#include <stdio.h>

int main() {
    // પDPત 1: પૂણG ઇ7નlશયલાઇઝેશન
    int arr1[5] = {10, 20, 30, 40, 50};
    
    // પDPત 2: અાંlશક ઇ7નlશયલાઇઝેશન (બાકીના તzાે 0 થાય છે)
    int arr2[5] = {10, 20};  // arr2[2], arr2[3], arr2[4] શૂm થાય છે
    
    // પDPત 3: તz દર તz
    int arr3[3];
    arr3[0] = 100;
    arr3[1] = 200;
    arr3[2] = 300;
    
    // પDPત 4: સાઇઝ અનુમાન
    int arr4[] = {1, 2, 3, 4, 5};  // સાઇઝ અાપાેઅાપ 5 થાય છે
    
    // તzાે અે{ેસ
    printf("arr1[2] = %d\n", arr1[2]);  // અાઉટપુટ: 30
    
    // અેરે ટiેવસGલ
    printf("arr4 elements: ");
    for(int i = 0; i < 5; i++) {
        printf("%d ", arr4[i]);  // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    }
    
    return 0;
}
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લVણ Array Structure

ડેટા ટાઇપ સમાન ?કારના તzાે અલગ ?કારના તzાે

અેoેસ ઇ'ે{નાે ઉપયાેગ (arr[i]) ડાેટ અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ (s.member)

મેમરી Ceમક, 7ફ{ સાઇઝ Ceમક, પે7ડ� ગ હાેઈ શકે

અેસાઇનમેd તz દર તz સીધુ ંજ સુસંગત vi�ર સાથે

હેતુ સમાન અાઇટમાેનાે સં;હ સંબંTધત ડેટાનાે સમૂહ

ઘટક 3વગત ઉદાહરણ

Yરટન# ટાઇપ પરત થતા ડેટાનાે ?કાર int, float, void

ફંsન નેમ અનm અાેળખકતાG sum, findMax

પેરામીટસ# ઇનપુટ ડેટા (int a, int b)

બાેડી vેટમેt સમૂહ { return a+b; }

અેરે ઉદાહરણ:

j.�ર ઉદાહરણ:

મેમરી ટ. ીક: "DAMPA: Datatype-Access-Memory-Purpose-Assignment"

1>ન 5(b) OR [4 ગુણ]  
User Defined Function GાHાtયત કરા.ે ઉદાહરણ સાથે સમbવા.ે

જવાબ:

User Defined Function: ?ાે;ામર Bારા લખાયેલ કાેડના ે�લાેક જ ેચાેsસ કાયG કરે છે અને તેને વારંવાર કાેલ કરી શકાય છે.

ઉદાહરણ:

int marks[5] = {85, 90, 78, 92, 88};
printf("%d", marks[2]);  // ઇ'ે{ 2 (78) પર તz અે{ેસ

struct Student {
    int roll_no;
    char name[20];
    float percentage;
};

struct Student s1 = {101, "Raj", 85.5};
printf("%s", s1.name);  // name મે�ર ("Raj") અે{ેસ

#include <stdio.h>
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Call sum(10, 
20)

Return 
30

a = 10, b = 20main 
function

sum function return a + 
b

ફંsન 0લાે:

 

મેમરી ટ. ીક: "DPCR: Declaration-Parameters-Call-Return"

1>ન 5(c) OR [7 ગુણ]  
અેરેમાંથી મહ�મ અને લઘુ�મ element શાેધવા માટે C 1ાેTામના ેલખાે.

જવાબ:

// ફંYન ઘાેષણા
int sum(int a, int b);

int main() {
    int num1 = 10, num2 = 20, result;
    
    // ફંYન કાેલ
    result = sum(num1, num2);
    
    printf("Sum = %d\n", result);
    
    return 0;
}

// ફંYન SાRા
int sum(int a, int b) {
    return a + b;
}

#include <stdio.h>

int main() {
    int arr[100], n, i;
    int max, min;
    
    printf("Enter number of elements: ");
    scanf("%d", &n);
    
    printf("Enter %d integers: ", n);
    for(i = 0; i < n; i++) {
        scanf("%d", &arr[i]);
    }
    
    // max અને min ?થમ તz સાથે ?ારં}ભક કરાે
    max = min = arr[0];
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Display max, min End

અ�ાેYરધમ:

1. અેરે સાઇઝ અન ેતzાે ઇનપુટ કરાે

2. max અને min ને ?થમ તz સાથે ?ારં}ભક કરાે

3. દરેક બાકીના તz માટે:

rે તz > max, max અપડેટ કરાે

rે તz < min, min અપડેટ કરાે

4. max અને min ને દશાGવાે

0લાેચાટ# :

 

મેમરી ટ. ીક: "FILLS: First Initialize, Loop through, Look for Small/large"

    // max અને min શાેધાે
    for(i = 1; i < n; i++) {
        if(arr[i] > max) {
            max = arr[i];
        }
        if(arr[i] < min) {
            min = arr[i];
        }
    }
    
    printf("Maximum element: %d\n", max);
    printf("Minimum element: %d\n", min);
    
    return 0;
    }
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