
કીવડ% ઉપયાેગ

int પૂણા%ક ડેટા *કાર

float અપૂણા%ક ડેટા *કાર

char અ-ર ડેટા *કાર

if શરતી 1નવેદન

for લૂપ 1નવેદન

while લૂપ 1નવેદન

void 1રટન6 *કાર/પેરામીટર

return ફં:નમાંથી મૂ< પાછંુ અાપવું

,-ન 1(અ) [3 માક%સ]  
કીવડ%ની 2ા3ા લખાે. C લ67વેજના કાેઈપણ ૪ કીવડ%  લખાે.

જવાબ:
કીવડ6  અે C ભાષામાં પૂવ61નધા61રત, અનામત શB છે જનેા ેકDાઇલર Fારા Gવશેષ અથ6 હાેય છે અને તેનાે અાેળખકતા6 તરીકે ઉપયાેગ કરી શકાતાે 
નથી.

કાે=ક: સામા> C કીવડ્%સ

અનામત શBાે: કીવડ6નાે વે1રઅેબલ નામ તરીકે ઉપયાેગ કરી શકાતાે નથી

પૂવ%Dનધા%Fરત: તેમનાે ભાષામાં 1નOPત અથ6 છે

કેસ-સેHIFટવ: બધા કીવડ્6સ લાેઅરકેસમા ંહાેવા Sેઈઅે

મેમરી ટK ીક: "If VoId FoR WhIle" (મહUપૂણ6 કીવડ6ના *થમ અ-રાે)

,-ન 1(બ) [4 માક%સ]  
વેરીઅેબલના નામ માટેના Dનયમાે સમLવા.ે

જવાબ:
C માં વેરીઅેબV માW અાેળખકતા6 હાેવા માટે ચાેYસ 1નયમાેનું પાલન કરવું અાવZયક છે.

કાે=ક: C માં વેરીઅેબલ નામકરણ Dનયમાે
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Dનયમ Nવવરણ મા> ઉદાહરણ અમા> ઉદાહરણ

*થમ અ-ર અ-ર અથવા અંડર[ાેર હાેવાે Sેઈઅે age, _count 1value

પછીના અ-રાે અ-રાે, અંકાે અથવા અંડર[ાેર user_1, total99 user@1

કેસ સંવેદનશીલતા માેટા અને નાના અ-રાે અલગ Value ≠ value -

કીવડ્6સ અનામત કીવડ્6સનાે ઉપયાેગ ન કરી શકાય counter int

લંબાઈ અથ6પૂણ6 પરંતુ ખૂબ લાંબી નહ\ studentMarks sm

Gવશેષ અ-રાે માW નથી firstName first-name

Yes

No

Yes

No

Start Input N1, N2, 
N3

Is N1 < N2?

min = 
N1

min = 
N2

Is min < 
N3?

min remains same

min = 
N3

Output 
min

End

વણ%નાQક નામા:ે હેત ુદશા6વતા અથ6પૂણ6 નામાેનાે ઉપયાેગ કરાે

સુસંગત શૈલી: સુસંગત નામકરણ પ]Gતનુ ંપાલન કરાે

Tેસ નહU: ^ેસને બદલે અંડર[ાેર અથવા camelCase ના ેઉપયાેગ કરાે

મેમરી ટK ીક: "FLASKS" (First Letter, Letters/digits, Avoid keywords, Sensitive case, Keep meaningful, Skip special 
chars)

,-ન 1(ક) [7 માક%સ]  
Vલાેચાટ%ની 2ા3ા લખાે. Xણ પૂણાYક નંબર N1, N2 અને N3 માંથી નાનાે નંબર શાેધવા માટેનાે Vલાેચાટ%  દાેરા.ે

જવાબ:
_લાેચાટ6  અે અે`ાે1રધમનુ ંaા1ફકલ 1નbપણ છે જ ેપગલાંઅાેન ેબાેc તરીકે દશા6વે છે અને તેમના dમને તીરથી Sેડીને દશા6વે છે.

ડાયા[ામ:

 

ઉપયાેગ કરેલા \સ]ાેલ: અાેવલ (શરુઅાત/અંત), સમાંતર ચતુeાેણ (ઇનપુટ/અાઉટપુટ), હીરા (1નણ6ય), અાયત (*1dયા)

Dનણ%ય ^બ_ દુઅા:ે મૂ<ાેની fવghત સરખામણી

તક%સંગત ,વાહ: તીર કાયાiનાે dમ દશા6વે છે

મેમરી ટK ીક: "Start-Input-Compare-Output-End" (SICOE)

,-ન 1(ક) OR [7 માક%સ]  
અલગાેFરધમની 2ા3ા લખાે. Xણ પૂણાYક નંબર N1, N2 અને N3 માંથી નાનાે નંબર શાેધવા માટેનાે અલગાેFરધમ લખાે.

જવાબ:
અલગાે1રધમ અ ેપગલાવાર *1dયા અથવા ચાેYસ સમjાને ઉકેલવા માટેની સુfાkાlયત સૂચનાઅાેના ેપ1રmમત સમૂહ છે.

Xણ સં3ાઅાેમાંથી >ૂનતમ શાેધવા માટેના ેઅલગાેFરધમ:
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લ`ણ Nવવરણ

પ1રmમતતા અલગાે1રધમ પ1રmમત પગલાં પછી સમાn થવાે Sેઈઅે

સુfાkાlયતતા દરેક પગલું ચાેYસપણે fાkાlયત હાેવું Sેઈઅે

ઇનપુટ અલગાે1રધમ શૂW અથવા વધુ ઇનપુટ લે છે

અાઉટપુટ અલગાે1રધમ અેક અથવા વધુ અાઉટપુટ અાપે છે

અસરકારકતા પગલાં સરળ અન ે1dયાિpવત થઈ શકે તેવા હાેવા Sેઈઅે

લ`ણ gets() puts()

હેતુ stdin માંથી qrsંગ વાંચે છે stdout પર qrsંગ લખે છે

*ાેટાેટાઇપ char *gets(char *str) int puts(const char *str)

વત6ન Wુલાઇન સુધી વાંચે છે અાપમેળે Wુલાઇન ઉમેરે છે

1રટન6 વે<ુ સફળતા પર str, 1નtળતા પર NULL સફળતા પર નાેન-નેગે1ટવ, અેરર પર EOF

સુર-ા અસુરu-ત (બફર અાેવર_લાે Sેખમ) સુરu-ત

ભલામણ ના (અ*ચvલત) હા

કાે=ક: અલગાેFરધમ લ`ણાે

અનુaNમક પગલાં: તા1કw ક dમનું પાલન કરે છે

તુલનાQક અ^ભગમ: fવghત રીતે લઘુyમ શાેધે છે

સરળતા: સમજવા અને અમલમા ંમૂકવામાં સરળ

મેમરી ટK ીક: "FIDEO" (Finiteness, Input, Definiteness, Effectiveness, Output)

,-ન 2(અ) [3 માક%સ]  
gets() અને puts() વdેનાે તફાવત સમLવા.ે

જવાબ:
gets() અન ેputs() અ ેC માં qrsં zસ સાથે ઇનપુટ અને અાઉટપુટ અાેપરેશ{ માટેના rા|ડ6  લાઇ}ેરી ફં:{ છે.

કાે=ક: gets() અને puts() ની તુલના

પગલું 1: શb કરાે
પગલું 2: ~ણ સંkાઅાે N1, N2, અને N3 ઇનપુટ કરાે
પગલું 3: min = N1 સેટ કરાે (*થમ સંkા લઘુyમ માની લાે)
પગલું 4: Sે N2 < min, તાે min = N2 સેટ કરાે
પગલું 5: Sે N3 < min, તાે min = N3 સેટ કરાે
પગલું 6: min ન ેલઘુyમ સંkા તરીકે અાઉટપુટ કરાે
પગલું 7: અંત
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True

False

Start Input 
num

num % 2 == 0?

Output "num is 
even"

Output "num is 
odd"

End

ઇનપુટ/અાઉટપુટ: gets() ઇનપુટ માટે, puts() અાઉટપુટ માટે

ટNમg નેશન: gets() Wુલાઇન પર અટકે છે, puts() Wુલાઇન ઉમેરે છે

\સhાેFરટી: gets() બફર vલmમટ ચેક કરતું નથી

મેમરી ટK ીક: "Gets In, Puts Out" (gets વાંચે છે, puts લખે છે)

,-ન 2(બ) [4 માક%સ]  
કiીશનલ અાેપરેટરના ેઉપયાેગ કરીને લીધેલ નંબર અેકી છે કે બેકી તે શાેધવા માટે C ,ાે[ામ બનાવાે.

જવાબ:
અા *ાેaામ ક�|શનલ અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ કરીને નંબર અેકી કે બેકી છે તે તપાસે છે.

ડાયા[ામ:

 

કkiશનલ અાેપરેટર: ? : અે 1ટsનેરી અાેપરેટર છે

માેlુલસ અાેપરેશન: % ભાગાકાર પછી બાકી અાપે છે

ટેm કkiશન: num % 2 == 0 બેકી સંkા માટે તપાસે છે

મેમરી ટK ીક: "REMinder 0 = Even" (બાકી 0 અેટલે બેકી)

,-ન 2(ક) [7 માક%સ]  
લાેnકલ અને રીલેશનલ અાેપરેટરાે ઉદાહરણ સાથ ેસમLવાે.

જવાબ:
લાે�કલ અને રીલેશનલ અાેપરેટરાે C *ાેaામમાં શરતાે બનાવવા અને 1નણ6યાે લેવા માટે વપરાય છે.

#include <stdio.h>

int main() {
    int num;
    
    printf("Enter a number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    // ક�|શનલ અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ કરીને અેકી-બેકી તપાસાે
    (num % 2 == 0) ? printf("%d is even\n", num) : printf("%d is odd\n", num);
    
    return 0;
}
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અાેપરેટર અથ% ઉદાહરણ પFરણામ

== બરાબર 5 == 5 true (1)

!= બરાબર નથી 5 != 3 true (1)

> કરતાં માેટંુ 7 > 3 true (1)

< કરતાં નાનું 2 < 8 true (1)

>= કરતાં માેટંુ અથવા બરાબર 4 >= 4 true (1)

<= કરતાં નાનું અથવા બરાબર 6 <= 9 true (1)

અાેપરેટર અથ% ઉદાહરણ પFરણામ

&& લાે�કલ AND (5>3) && (8>5) true (1)

|| લાે�કલ OR (5>7) || (3<6) true (1)

! લાે�કલ NOT !(5>7) true (1)

કાે=ક: રીલેશનલ અાેપરેટરાે

કાે=ક: લાેnકલ અાેપરેટરાે

કાેડ ઉદાહરણ:

તુલના: રીલેશનલ અાેપરેટરાે મૂ<ાેની તુલના કરે છે

શરતાેનું Lેડાણ: લાે�કલ અાેપરેટરા ેઅનેક શરતાેને Sેડે છે

સo મૂp: બધા અાેપરેટરાે 1 (સાચું) અથવા 0 (ખાેટંુ) પાછા અાપે છે

મેમરી ટK ીક: "CORNL" (Compare with relational, OR/AND/NOT with logical)

,-ન 2(અ) OR [3 માક%સ]  
Lે 16 + ( 216 / ( ( 3 + 6 ) * 12 ) ) -10 સમીકરણન ેઉકેલવામાં અાવે તાે અાેપરેટરાેની અ[ીમતાને qાને લઇ દરેક mેપ અને અંNતમ 
જવાબ લખાે.

જવાબ:
ચાલાે 16 + ( 216 / ( ( 3 + 6 ) * 12 ) ) - 10 અેc*ેશનને અાેપરેટર m*�સડ{ને અનુસરીન ેપગલેવાર મૂ<ાંકન કરીઅ.ે

કાે=ક: પગલેવાર મૂpાંકન

int age = 20;
int score = 75;

// રીલેશનલ અને લાે�કલ અાેપરેટરાેનાે ઉપયાેગ
if ((age >= 18) && (score > 70)) {
    printf("Eligible");
}
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પગલું અાેપરેશન અા પગલા પછી અેr,ેશન

1 (3 + 6) ની ગણતરી 16 + ( 216 / ( 9 * 12 ) ) - 10

2 (9 * 12) ની ગણતરી 16 + ( 216 / 108 ) - 10

3 (216 / 108) ની ગણતરી 16 + 2 - 10

4 16 + 2 ની ગણતરી 18 - 10

5 18 - 10 ની ગણતરી 8

16 + ( 216 / ( ( 3 + 6 ) * 12 ) 
) - 10

16 + ( 216 / ( 9 * 12 ) ) - 10 16 + ( 216 / 108 ) - 
10

16 + 2 - 10 18 - 10 8

અંNતમ જવાબ: 8

ડાયા[ામ:

 

,થમ કાsસમાં: સાૈથી અંદરના કા�સનુ ંમૂ<ાંકન પહેલા કરાય છે

ગુણાકાર પછી ભાગાકાર: ડાબેથી જમણે ગણતરી કરાે

સરવાળાે અને બાદબાકી છેt:ે ડાબેથી જમણે dમમાં

મેમરી ટK ીક: "PEMDAS" (Parentheses, Exponents, Multiplication/Division, Addition/Subtraction)

,-ન 2(બ) OR [4 માક%સ]  
વતુ%ળનું `ેXફળ અને પFરઘ શાેધવા માટેના ેC ,ાે[ામ લખાે.

જવાબ:
અા *ાેaામ વતુ6ળની G~�ાના અાધારે વતુ6ળનું -ે~ફળ અને પ1રઘ ગણે છે.

#include <stdio.h>
#define PI 3.14159

int main() {
    float radius, area, circumference;
    
    printf("Enter the radius of circle: ");
    scanf("%f", &radius);
    
    // -ે~ફળ અને પ1રઘની ગણતરી કરાે
    area = PI * radius * radius;
    circumference = 2 * PI * radius;
    
    printf("Area of circle = %.2f square units\n", area);
    printf("Circumference of circle = %.2f units\n", circumference);
    
    return 0;
}
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Start Input radius area = PI * radius * radius
circumference = 2 * PI * 

radius
Output area and 
circumference

End

અાેપરેટર Nવવરણ ઉદાહરણ પFરણામ

+ સરવાળાે 5 + 3 8

- બાદબાકી 7 - 2 5

* ગુણાકાર 4 * 3 12

/ ભાગાકાર 10 / 3 3 (ઇ�ીજર ભાગાકાર)

% માે�ુલસ (શેષ) 10 % 3 1

++ ઇન1dમે� a++ મૂ< વાપયા6 પછી 1 ઉમેરે છે

-- 1ડ1dમે� --b મૂ< વાપરતા પહેલા 1 ઘટાડે છે

અાેપરેટર Nવવરણ ઉદાહરણ (બાઇનરી) પFરણામ

& uબટવાઈઝ AND 5 (101) & 3 (011) 1 (001)

| uબટવાઈઝ OR 5 (101) | 3 (011) 7 (111)

^ uબટવાઈઝ XOR 5 (101) ^ 3 (011) 6 (110)

~ uબટવાઈઝ NOT ~5 (101) -6 (uબટ્સ પર અાધા1રત)

<< લે� �શ� 5 << 1 10 (1010)

>> રાઈટ �શ� 5 >> 1 2 (10)

ડાયા[ામ:

 

ફાેvુ%લા: -ે~ફળ = π × r² અન ેપ1રઘ = 2π × r

કાેwx ડેFફDનશન: PI માટે #define નાે ઉપયાેગ

Vલાેટ વેFરઅેબy: દશાંશ ચાેકસાઈ માટે

મેમરી ટK ીક: "PIR²" -ે~ફળ માટે, "2PIR" પ1રઘ માટે

,-ન 2(ક) OR [7 માક%સ]  
અેરીથમેટીક અને બીટ-વાઈસ અાેપરેટરા ેઉદાહરણ સાથે સમLવાે.

જવાબ:
અેરીથમેટીક અાેપરેટરાે ગા�ણGતક અાેપરેશન કરે છે �ારે uબટ-વાઈસ અાેપરેટરાે ઇ�ીજરના અલગ uબટ્સ સાથે કામ કરે છે.

કાે=ક: અેરીથમેટીક અાેપરેટરાે

કાે=ક: ^બટવાઈઝ અાેપરેટરાે
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કાેડ ઉદાહરણ:

ગા{ણNતક અાેપરેશI: અેરીથમેટીક અાેપરેટરાે ગણતરી માટે

^બટ મેDન|ુલેશન: uબટવાઈઝ અાેપરેટરાે બાઇનરી લેવલ પર કામ કરે છે

કાય%`મતા: uબટવાઈઝ અાેપરેશ{ અમુક કાયાi માટે વધુ ઝડપી છે

મેમરી ટK ીક: "SAME BARON" (Subtraction Addition Multiplication, Bitwise AND/OR/NOT)

,-ન 3(અ) [3 માક%સ]  
'go to' mેટમેxનાે ઉપયાેગ ઉદાહરણ સાથ ેસમLવાે.

જવાબ:
goto rેટમે�નાે ઉપયાેગ *ાેaામ કંટs ાેલને uબનશરતી રીતે લેબલવાળા rેટમે� પર ટs ા{ફર કરવા માટે થાય છે.

ડાયા[ામ:

int a = 5, b = 3;
printf("a + b = %d\n", a + b);      // 8
printf("a & b = %d\n", a & b);      // 1
printf("a << 1 = %d\n", a << 1);    // 10

#include <stdio.h>

int main() {
    int num, sum = 0;
    
    printf("Enter a positive number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    if (num <= 0) {
        goto error;
    }
    
    sum = num * (num + 1) / 2;
    printf("Sum of first %d numbers = %d\n", num, sum);
    goto end;
    
    error:
        printf("Error: Please enter a positive number!\n");
    
    end:
        return 0;
}
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Yes

No

Start Input 
num

num <= 0?

Output error message

Calculate 
sum

Output sum

End

 

લેબલ Fડ}ેરેશન: લેબV કાેલન (:) સાથ ેસમાn થાય

જ~ mેટમેx: goto કંટs ાેલને લેબલ પર ટs ા{ફર કરે છે

સાવધાની: વધારે ઉપયાેગ "^ેગેટી કાેડ" બનાવે છે

મેમરી ટK ીક: "JUMPing LABEL" (લેબલવાળા rેટમે� પર જD)

,-ન 3(બ) [4 માક%સ]  
Nવ�ાથ�અે ૫ અલગ અલગ Nવષયાેમા ંમેળવેલ માr%ને કીબાેડ%થી ઈનપુટમાં લા.ે Nવધાથીન ેઅા Dનયમાે ,માણે [ેડ મળે છે: ૯૦ કે તેથી વધુ 
ટકા માટે- [ેડ A. ૮૦ થી ૮૯ સુધીના ટકા માટે- [ેડ B. ૭૦ થી ૭૯ સુધીના ટકા માટે- [ેડ C. ૬૦ થી ૬૯ સુધીના ટકા માટે- [ેડ D. ૫૦ થી 
૫૯ સુધીના ટકા માટે- [ેડ E. ૫૦ થી અાેછા ટકા માટે- [ેડ F. Nવ�ાથ�અે મેળવેલ [ેડને Fડ��ે કરવા માટેનાે C ,ાે[ામ લખાે.

જવાબ:
અા *ાેaામ 5 Gવષયાેમાં મેળવેલ માc6ના સરેરાશના અાધારે aેડ ગણે છે.

#include <stdio.h>

int main() {
    int marks[5], total = 0, i;
    float percentage;
    char grade;
    
    // 5 Gવષયાે માટે માc6 ઇનપુટ
    for (i = 0; i < 5; i++) {
        printf("Enter marks for subject %d (out of 100): ", i+1);
        scanf("%d", &marks[i]);
        total += marks[i];
    }
    
    // ટકાવારી ગણાે
    percentage = total / 5.0;
    
    // aેડ નYી કરાે
    if (percentage >= 90)
        grade = 'A';
    else if (percentage >= 80)
        grade = 'B';
    else if (percentage >= 70)
        grade = 'C';
    else if (percentage >= 60)
        grade = 'D';
    else if (percentage >= 50)
        grade = 'E';
    else
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ટકાવારી રે� [ેડ

≥ 90 A

80-89 B

70-79 C

60-69 D

50-59 E

< 50 F

Yes

No

Yes

No

Start Input age, score age >= 18?

score >= 
60?

Output "Not eligible: Age 
criteria not met"

Output "Eligible for 
admission"

Output "Not eligible: Score 
criteria not met"

End

કાે=ક: [ેFડ_ ગ માપદંડ

ઇનપુટ અેરે: 5 Gવષયાેના માc6 rાેર કરે છે

ટકાવારી ગણતરી: સરવાળાે Gવષયાેની સંkા Fારા ભાગીને

[ેડ Dનધા%રણ: if-else લેડરનાે ઉપયાેગ કરીને

મેમરી ટK ીક: "ABCDEF-90-80-70-60-50" (aેડ્સ તેમની ટકાવારી �ેશાે� સાથે)

,-ન 3(ક) [7 માક%સ]  
Nested if-else ના ેVલાેચાટ%  દાેરી ઉદાહરણ સાથે સમLવા.ે

જવાબ:
નેrેડ if-else અે અેક કંટs ાેલ rs�ર છે �ાં if અથવા else rેટમે�માં બીજંુ if-else rેટમે� સમાયેલ હાેય છે.

ડાયા[ામ:

 

કાેડ ઉદાહરણ:

        grade = 'F';
    
    printf("Percentage: %.2f%%\n", percentage);
    printf("Grade: %c\n", grade);
    
    return 0;
}
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લ`ણ break continue

હેતુ લૂપમાંથી તરત જ બહાર નીકળે છે વત6માન પુનરાવત6ન છાેડે છે

લૂપ પર અસર સંપૂણ6પણે સમાn કરે છે અાગલા પુનરાવત6ન પર અાગળ વધે છે

લાગુ પડે છે switch, for, while, do-while for, while, do-while

ઉપયાેગ �ારે શરત પૂરી થઈ Sય અને વધુ પુનરાવત6નની જbર ન હાેય �ારે વત6માન પુનરાવત6ન છાેડવું Sેઈઅે

બહુNવધ શરતા:ે અનુdમ ેકેટલીક શરતાેની તપાસ કરે છે

�ેણીબ� Dનણ%ય: અંદરની શરત મા~ �ારે જ મૂ<ાં1કત થાય છે Sે બહારની શરત સાચી હાેય

ઇiેxેશન: યાેzય ઇ|ે�ેશન rs�ર સમજવામા ંમદદ કરે છે

મેમરી ટK ીક: "CONE" (Check Outer, Nest Evaluation inside)

,-ન 3(અ) OR [3 માક%સ]  
continue અને break mેટમેxનાે ઉપયાેગ સમLવાે.

જવાબ:
break અને continue rેટમે�્સ અલગ અલગ રીતે લૂપના *વાહને 1નયંG~ત કરે છે.

કાે=ક: break અને continue ની તુલના

break સાથે ઉદાહરણ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int age, score;
    
    printf("Enter age: ");
    scanf("%d", &age);
    printf("Enter score: ");
    scanf("%d", &score);
    
    if (age >= 18) {
        if (score >= 60) {
            printf("Eligible for admission");
        } else {
            printf("Not eligible: Score criteria not met");
        }
    } else {
        printf("Not eligible: Age criteria not met");
    }
    
    return 0;
}
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continue સાથે ઉદાહરણ:

લૂપ કંટK ાેલ: બંને લૂપ અેિ�ઝ�ુશન મેનેજ કરવા માટે વપરાય છે

Break બહાર નીકળે છે: સંપૂણ6પણે લૂપ અટકાવ ેછે

Continue છાેડે છે: મા~ વત6માન પુનરાવત6ન છાેડે છે

મેમરી ટK ીક: "BEC" (Break Exits Completely, Continue only current)

,-ન 3(બ) OR [4 માક%સ]  
નીચે અાપેલી પેટન% �,x કરવા માટેના ેC ,ાે[ામ ફાેર લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને લખાે.

જવાબ:
અા *ાેaામ નેrેડ ફાેર લૂપનાે ઉપયાેગ કરીને નંબસ6ની પેટન6 m*� કરે છે.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
    if (i == 5)
        break;    // i 5 થાય �ારે લૂપથી બહાર નીકળાે
    printf("%d ", i);  // અાઉટપુટ: 1 2 3 4
}

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
    if (i % 2 == 0)
        continue;  // બેકી સંkાઅાે છાેડાે
    printf("%d ", i);  // અાઉટપુટ: 1 3 5 7 9
}

1
1 2
1 2 3
1 2 3 4

#include <stdio.h>

int main() {
    int i, j;
    
    // બહારની લૂપ રાે માટે (1 થી 4)
    for (i = 1; i <= 4; i++) {
        // અંદરની લૂપ કાેલમ માટે (1 થી i)
        for (j = 1; j <= i; j++) {
            printf("%d ", j);
        }
        printf("\n");  // દરેક રાે પછી નવી લાઈન
    }
    
    return 0;
}
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Yes

Yes

No
No

Start i = 1 i <= 4?

j = 1 j <= i?

Print j
j++

Print newline

i++

End

case 
1

case 
2

case 
3

default

Start Input 
choice

Switch choice

Output "Option 1 
selected"

Output "Option 2 
selected"

Output "Option 3 
selected"

Output "Invalid 
option"

End

ડાયા[ામ:

 

નેmેડ લૂ�સ: બહારની લૂપ રા ેમાટે, અંદરની કાેલમ માટે

ડાયનેNમક �લNમટ: અંદરની લૂપ j=1 થી વત6માન i સુધી ચાલે છે

ઇિ�aમેxલ પેટન%: દરેક રાેમા ંઅેક વધુ નંબર હાેય છે

મેમરી ટK ીક: "RICI" (Row Increases, Column Increases based on row number)

,-ન 3(ક) OR [7 માક%સ]  
�ીચ mેટમેx Vલાેચાટ%  દાેરી ઉદાહરણ સાથ ેસમLવાે.

જવાબ:
��ચ rેટમે� અેક મ��-વે 1ડ�સઝન મેકર છે જ ેવે1રઅેબલને GવGવધ કેસ વે<ુઝ સાથ ેટેr કરે છે.

ડાયા[ામ:

 

કાેડ ઉદાહરણ:

#include <stdio.h>

int main() {
    int choice;
    
    printf("Menu:\n");
    printf("1. Add\n");
    printf("2. Subtract\n");
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મ{�પલ કે\સઝ: અેક વે1રઅેબલને અનેક વે<ુઝ સાથે ટેr કરે છે

�ેક mેટમેx: અાગલા કેસમાં પડતા અટકાવે છે

Fડફાે� કેસ: કાેઈપણ કેસ સાથે મેચ ન થતા વે<ુઝને સંભાળે છે

કેસ અાેડ% ર: કાેઈપણ dમમાં હાેઈ શકે, 1ડફાે� સામાW રીતે છે�ે હાેય

મેમરી ટK ીક: "CASED" (Check All Switch Expression's Destinations)

,-ન 4(અ) [3 માક%સ]  
fahrenheit= ((celsius*9)/5)+32 સમીકરણથી સે�yયસમાં અાપેલા તાપમાનને ફેરનહીટમાં �પાંતર કરવા માટેનાે C ,ાે[ામ લખા.ે

જવાબ:
અા *ાેaામ તાપમાન મૂ<ને સેgVયસથી ફેરનહાઇટમાં bપાંત1રત કરે છે.

    printf("3. Multiply\n");
    printf("Enter your choice (1-3): ");
    scanf("%d", &choice);
    
    switch (choice) {
        case 1:
            printf("Addition selected\n");
            break;
        case 2:
            printf("Subtraction selected\n");
            break;
        case 3:
            printf("Multiplication selected\n");
            break;
        default:
            printf("Invalid choice\n");
    }
    
    return 0;
}

#include <stdio.h>

int main() {
    float celsius, fahrenheit;
    
    printf("Enter temperature in Celsius: ");
    scanf("%f", &celsius);
    
    // સેgVયસને ફેરનહાઇટમાં bપાંત1રત કરાે
    fahrenheit = ((celsius * 9) / 5) + 32;
    
    printf("%.2f Celsius = %.2f Fahrenheit\n", celsius, fahrenheit);
    
    return 0;
}
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Start Input celsius
fahrenheit = ((celsius * 9) / 

5) + 32
Output celsius and 

fahrenheit
End

ડાયા[ામ:

 

ફાેvુ%લા: F = ((C × 9) ÷ 5) + 32

Vલાેટ વેFરઅેબy: દશાંશ ચાેકસાઈ માટે

ફાેમ�ટેડ અાઉટપુટ: બે દશાંશ hાન માટે %.2f નાે ઉપયાેગ

મેમરી ટK ીક: "C95+32=F" (સેgVયસ × 9 ÷ 5 + 32 = ફેરનહાઇટ)

,-ન 4(બ) [4 માક%સ]  
પાેઈxર અેટલે શું? ઉદાહરણ સાથ ેસમLવા.ે

જવાબ:
પાેઈ�ર અે અેક વે1રઅેબલ છે જ ેઅW વે1રઅેબલના મેમરી અેડsેસને rાેર કરે છે.

ડાયા[ામ:

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી:
+--------+      +--------+
| ptr    |----->| var    |
| 0x1000 |      | 0x2000 |
+--------+      +--------+
  અેડsેસ          મૂ<: 10
  0x2000
  ધરાવે છે

#include <stdio.h>

int main() {
    int var = 10;    // સામાW વે1રઅેબલ
    int *ptr;        // પાેઈ�ર વે1રઅેબલ
    
    ptr = &var;      // var નું અેડsેસ ptr માં rાેર કરાે
    
    printf("Value of var: %d\n", var);       // અાઉટપુટ: 10
    printf("Address of var: %p\n", &var);    // અાઉટપુટ: મેમરી અેડsેસ
    printf("Value of ptr: %p\n", ptr);       // અાઉટપુટ: અેજ મેમરી અેડsેસ
    printf("Value at address stored in ptr: %d\n", *ptr); // અાઉટપુટ: 10
    
    // પાેઈ�રનાે ઉપયાેગ કરીને મૂ< બદલાે
    *ptr = 20;
    printf("New value of var: %d\n", var);   // અાઉટપુટ: 20
    
    return 0;
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અાેપરેશન \સ]ાેલ Nવવરણ ઉદાહરણ

અેડsેસ-અાેફ & વે1રઅેબલનું અેડsેસ મેળવે છે &var

1ડરેફર{ * અેડsેસ પર વે<ુ અેcેસ કરે છે *ptr

1ડ�ેરેશન * પાેઈ�ર વે1રઅેબલ બનાવે છે int *ptr;

અેસાઈનમે� = પાેઈ�રને અેડsેસ સા�પે છે ptr = &var;

Yes

NoStart Initialize counter i = 1 Execute loop body: Print 
i

Increment i: 
i++ i <= 5? End

કાે=ક: પાેઈxર અાેપરેશI

મેમરી અેડKેસ: પાેઈ�ર મૂ< નહ\ પણ hાન rાેર કરે છે

ઇiાયરે�ન: અેડsેસનાે ઉપયાેગ કરીન ેપરાે- રીતે મૂ< અેcેસ કરે

મેમરી મેDન|ુલેશન: ડાયનેmમક મેમરી અેcેસની મંજૂરી અાપે છે

મેમરી ટK ીક: "ADA" (Address Dereferencing Access)

,-ન 4(ક) [7 માક%સ]  
ડૂ-વાઇલ લૂપ Vલાેચાટ%  દાેરી ઉદાહરણ સાથ ેસમLવા.ે

જવાબ:
ડૂ-વાઇલ લૂપ અેક પાેr-ટેr લૂપ છે જ ેશરત તપાસતા પહેલા અાેછામા ંઅાેછી અેક વખત તેના બાેડીને અેિ�ઝ�ુટ કરે છે.

ડાયા[ામ:

 

કાેડ ઉદાહરણ:

}

#include <stdio.h>

int main() {
    int i = 1;
    
    do {
        printf("%d ", i);
        i++;
    } while (i <= 5);  // *થમ અેિ�ઝ�ુશન પછી શરત ચેક થાય છે
    
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}
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લા`{ણકતા Nવવરણ

અેિ�ઝ�ુશન dમ પહેલા બાેડી, પછી શરત

Wૂનતમ પુનરાવત6ન અાેછામાં અાેછંુ અેક

શરત ચેક લૂપના અંતે

સમા�n �ારે શરત ખાેટી થાય �ારે

�સ�ેc do { statements; } while (condition);

Start Input base, 
height

area = 0.5 * base * 
height

Output area End

કાે=ક: ડૂ-વાઇલ લૂપની લા`{ણકતાઅાે

પાેm-ટેm લૂપ: લૂપ બાેડી પછી શરત મૂ<ાંકન

ગેરંટેડ અેિ�ઝhુશન: લૂપ બાેડી હંમેશા અાેછામાં અાેછી અેક વખત ચાલ ેછે

સેNમકાેલાેન: વાઇલ ક�|શન પછી જbરી છે

મેમરી ટK ીક: "DECAT" (Do Execute Check After That)

,-ન 4(અ) OR [3 માક%સ]  
NXકાેણનું `ેXફળ (૧/૨ * પાયાે * ઉંચાઈ) શાેધવા માટેના ેC ,ાે[ામ લખાે.

જવાબ:
અા *ાેaામ -ે~ફળ = ½ × પાયાે × ઉંચાઈ સૂ~નાે ઉપયાેગ કરીને G~કાેણનું -ે~ફળ ગણ ેછે.

ડાયા[ામ:

 

#include <stdio.h>

int main() {
    float base, height, area;
    
    printf("Enter base of triangle: ");
    scanf("%f", &base);
    printf("Enter height of triangle: ");
    scanf("%f", &height);
    
    // -ે~ફળ ગણાે
    area = 0.5 * base * height;
    
    printf("Area of triangle = %.2f square units\n", area);
    
    return 0;
}
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અાેપરેશન \સxેr ઉદાહરણ સમજૂતી

1ડ�ેરેશન data_type *pointer_name; int *ptr; int પાેઈ�ર બનાવે છે

ઇ1ન�શયલાઇઝેશન pointer_name = &variable; ptr = # ptr માં num નું અેડsેસ સા�પે છે

સંયુ�
data_type *pointer_name =
&variable;

int *ptr =
#

1ડ�ેરેશન અને ઇ1ન�શયલાઇઝેશન
અેકસાથે

નલ પાેઈ�ર pointer_name = NULL;
ptr =
NULL;

કંઈ નહ\ બતાવ ે(સુરu-ત પ]Gત)

ફાેvુ%લા: -ે~ફળ = ½ × પાયા ે× ઉંચાઈ

Vલાેટ વેFરઅેબy: દશાંશ ચાેકસાઈ માટે

યુઝર ઇનપુટ: યુઝર પાસેથી પાયાે અને ઉંચાઈ મેળવે છે

મેમરી ટK ીક: "Half-BH" (અડધાે ગુણા પાયા ેગુણા ઉંચાઈ)

,-ન 4(બ) OR [4 માક%સ]  
પાેઈxરનું ડીકલેરેશન અને ઈની-યલાઈઝેશન સમLવાે.

જવાબ:
પાેઈ�ર 1ડ�ેરેશન અને ઇ1ન�શયલાઇઝેશનમાં પાેઈ�ર વે1રઅેબલ બનાવવાનાે અને તેને મેમરી અેડsેસ સા�પવાના ેસમાવેશ થાય છે.

કાે=ક: પાેઈxર Fડ}ેરેશન અને ઇDન\શયલાઇઝેશન

કાેડ ઉદાહરણ:

અેmFર� \સxેr: * નાે ઉપયાેગ 1ડ�ેરેશનમાં પાેઈ�ર બનાવવા માટે

અેડKેસ અાેપરેટર: & વે1રઅેબલનું અેડsેસ મેળવે છે

NULL ઇDન\શયલાઇઝેશન: વાઈ� પાેઈ�સ6 ટાળવા માટે સુરu-ત પ]Gત

#include <stdio.h>

int main() {
    // 1ડ�ેરેશન
    int *ptr1;
    
    // 1ડ�ેરેશન અને ઇ1ન�શયલાઇઝેશન અેકસાથે
    int num = 10;
    int *ptr2 = &num;
    
    // NULL સાથે ઇ1ન�શયલાઇઝેશન
    int *ptr3 = NULL;
    
    printf("Value at address ptr2: %d\n", *ptr2);  // અાઉટપુટ: 10
    
    return 0;
}
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Yes

NoStart Initialize counter i = 1 i <= 5?

Execute loop body: Print 
i

Increment i: 
i++End

લા`{ણકતા Nવવરણ

અેિ�ઝ�ુશન dમ પહેલા શરત, પછી બાેડી

Wૂનતમ પુનરાવત6ન શૂW (Sે શરત *ારંભમા ંખાેટી હાેય)

શરત ચેક લૂપની શbઅાતમાં

સમા�n �ારે શરત ખાેટી થાય �ારે

�સ�ેc while (condition) { statements; }

પાેઈxર ટાઈપ: જ ેડેટા ટાઈપને પાેઈ� કરે છે તેને મેચ કરવું Sેઈઅે

મેમરી ટK ીક: "DINA" (Declare, Initialize with NULL or Address)

,-ન 4(ક) OR [7 માક%સ]  
વાઇલ લૂપ Vલાેચાટ%  દાેરી ઉદાહરણ સાથે સમLવાે.

જવાબ:
વાઇલ લૂપ અેક *ી-ટેr લૂપ છે જ ેશરત સાચી રહે �ાં સુધી તેના બાેડીન ેવારંવાર અેિ�ઝ�ુટ કરે છે.

ડાયા[ામ:

 

કાેડ ઉદાહરણ:

કાે=ક: વાઇલ લૂપની લા`{ણકતાઅાે

#include <stdio.h>

int main() {
    int i = 1;
    
    while (i <= 5) {  // દરેક અેિ�ઝ�ુશન પહેલા શરત ચેક થાય છે
        printf("%d ", i);
        i++;
    }
    
    // અાઉટપુટ: 1 2 3 4 5
    
    return 0;
}
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,ી-ટેm લૂપ: લૂપ બાેડી પહેલા શરત મૂ<ાંકન

શૂ> પુનરાવત%ન શh: Sે શરત *ારંભમાં ખાેટી હાેય તાે બાેડી �ારેય અેિ�ઝ�ુટ ન થઈ શકે

લૂપ વેFરઅેબલ: લૂપ પહેલા ઇ1ન�શયલાઇઝ થવુ ંSેઈઅે

ઇ��Dનટ લૂપ: Sે શરત �ારેય ખાેટી ન થાય તાે થાય છે

મેમરી ટK ીક: "CELT" (Check, Execute, Loop, Terminate)

,-ન 5(અ) [3 માક%સ]  
બુકની અાપેલ માFહતી mાેર કરવાનુ ંmK�ર બનાવા:ે book_no, book_title, book_author, book_price

જવાબ:
અા *ાેaામ ^� કરેલા 1ફ�્સ સાથ ેપુ�તક મા1હતી સંaહ કરવા માટે rs�ર બનાવે છે.

ડાયા[ામ:

#include <stdio.h>
#include <string.h>

// પુ�તક મા1હતી માટે rs�ર ડે1ફનેશન
struct Book {
    int book_no;
    char book_title[50];
    char book_author[30];
    float book_price;
};

int main() {
    // Book rs�રના વે1રઅેબલની ઘાેષણા
    struct Book book1;
    
    // rs�ર મે�સ6ને મૂ<ાે સા�પાે
    book1.book_no = 101;
    strcpy(book1.book_title, "Programming in C");
    strcpy(book1.book_author, "Dennis Ritchie");
    book1.book_price = 450.75;
    
    // પુ�તક મા1હતી *દ�શw ત કરાે
    printf("Book No: %d\n", book1.book_no);
    printf("Title: %s\n", book1.book_title);
    printf("Author: %s\n", book1.book_author);
    printf("Price: Rs. %.2f\n", book1.book_price);
    
    return 0;
}
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ફં�ન હેડર ફાઈલ હેતુ ઉદાહરણ અાઉટપુટ

sqrt() math.h નંબરનાે વગ6મૂળ sqrt(16) 4.0

pow() math.h નંબરને પાવર કરે pow(2, 3) 8.0

strlen() string.h qrsંગની લંબાઈ strlen("Hello") 5

strcpy() string.h અેક qrsંગથી બી� qrsંગમા ંકાેપી strcpy(dest, "Hello") dest માં "Hello" હાેય છે

mK�ર ડેFફDનશન: કંપાે�ઝટ ડેટા *કાર fાkાlયત કરવા struct કીવડ6નાે ઉપયાેગ કરે છે

મે]ર અેrેસ: સ�ાે અેcેસ કરવા માટે ડાેટ (.) અાેપરેટરનાે ઉપયાેગ કરે છે

 mKંગ કાેDપ_ ગ: કેરે�ર અેરે માટે strcpy()

મેમરી ટK ીક: "NTAP" (Number, Title, Author, Price)

,-ન 5(બ) [4 માક%સ]  
(1)sqrt() (2)pow() (3)strlen() (4)strcpy() ફં�ના ેઉદાહરણ સાથે સમLવાે.

જવાબ:
અા ફં:ન C માં ગ�ણત ગણતરી અને qrsંગ મે1ન�ુલેશન માટે વપરાતા rા|ડ6  લાઇ}ેરી ફં:{ છે.

કાે=ક: લાઇ�ેરી ફં�I

કાેડ ઉદાહરણ:

+-----------------+
| struct Book     |
+-----------------+
| int book_no     |
| char book_title |
| char book_author|
| float book_price|
+-----------------+

#include <stdio.h>
#include <math.h>
#include <string.h>

int main() {
    // sqrt() અને pow() ઉદાહરણાે
    printf("Square root of 25: %.2f\n", sqrt(25));
    printf("2 raised to power 4: %.2f\n", pow(2, 4));
    
    // strlen() ઉદાહરણ
    char str[] = "C Programming";
    printf("Length of string: %d\n", strlen(str));
    
    // strcpy() ઉદાહરણ
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અેરે ,કાર Fડ}ેરેશન Fડ}ેરેશન સમયે ઇDન\શયલાઇઝેશન અલગ ઇDન\શયલાઇઝેશન

ઇ�ીજર int arr[5]; int arr[5] = {10, 20, 30, 40, 50}; arr[0] = 10; arr[1] = 20; વગેરે

કેરે�ર char str[10]; char str[10] = "Hello"; strcpy(str, "Hello");

_લાેટ float values[3]; float values[3] = {1.5, 2.5, 3.5}; values[0] = 1.5; વગેરે

અાં�શક int nums[5]; int nums[5] = {1, 2}; બાકીના 0 પર સેટ થાય

સાઇઝ ઇ�ર{ - int nums[] = {1, 2, 3}; ઇ1ન�શયલાઇઝર Fારા સાઇઝ નYી થાય

મેથ ફં�I: ગા�ણGતક ગણતરી માટે sqrt() અને pow()

 mKંગ ફં�I: qrsંગ મે1ન�ુલેશન માટે strlen() અને strcpy()

હેડર ફાઈy: અા ફં:{ વાપરવા જbરી છે

Fરટન% ટાઈ�સ: sqrt() અને pow() double અાપે છે, strlen() size_t અાપ ેછે

મેમરી ટK ીક: "MPSL" (Math Power and String Length)

,-ન 5(ક) [7 માક%સ]  
અેરે અને અેરેનુ ંઈની-યલાઈઝેશન ઉદાહરણ સાથે સમLવાે.

જવાબ:
અેરે અે અેક જ ડેટા *કારના અેvલમે�્સનાે સમૂહ છે જ ેલગાતાર મેમરી લાેકેશ{માં rાેર થયેલા હાેય છે.

કાે=ક: અેરે ,કારાે અને ઇDન\શયલાઇઝેશન પ�Nતઅાે

કાેડ ઉદાહરણ:

    char source[] = "Hello";
    char destination[10];
    strcpy(destination, source);
    printf("Copied string: %s\n", destination);
    
    return 0;
}

#include <stdio.h>

int main() {
    // અેરે 1ડ�ેરેશન અન ેઇ1ન�શયલાઇઝેશન
    int numbers[5] = {10, 20, 30, 40, 50};
    
    // અેરે અેvલમે�્સ અેcેસ અને 1ડ� ે
    printf("Array elements: ");
    for (int i = 0; i < 5; i++) {
        printf("%d ", numbers[i]);
    }
    printf("\n");
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પ�Nત \સxેr ઉદાહરણ

બે�ઝક 1ડ�ેરેશન struct tag_name { members; }; struct Student { int id; char name[20]; };

વે1રઅેબલ સાથે struct tag_name { members; } variables; struct Point { int x, y; } p1, p2;

ટેગ વગર struct { members; } variables; struct { float real, imag; } c1;

ટાઇપડેફ typedef struct { members; } alias; typedef struct { int h, w; } Rectangle;

ડાયા[ામ:

ઝીરાે-બેઝ્ડ ઇiે¡r_ ગ: *થમ અેvલમે� ઇ|ેc 0 પર

ક{x7યુઅસ મેમરી: અેvલમે�્સ લાગલાગટ rાેર થાય છે

Fફ¢ સાઇઝ: સાઇઝ કDાઇલ ટાઇમ ેનYી થાય છે

અે�લમેx અેrેસ: ¡ેર }ેકેટ્સ સાથ ેઇ|ેcનાે ઉપયાેગ કરીને

મેમરી ટK ીક: "DICE" (Declaration, Initialization, Contiguous storage, Element access)

,-ન 5(અ) OR [3 માક%સ]  
mK�રનું ડીકલેરેશન ઉદાહરણ સાથ ેસમLવા.ે

જવાબ:
C માં rs�ર 1ડ�ેરેશનમા ંઅેક નવાે ડેટા *કાર fાkાlયત કરવાના ેસમાવેશ થાય છે જ ેGવGવધ ડેટા *કારાેને અેક નામ હેઠળ Sેડે છે.

કાે=ક: mK�ર Fડ}ેરેશન પ�Nતઅાે

કાેડ ઉદાહરણ:

    
    // અેરે અેvલમે� માેડીફાય કરવું
    numbers[2] = 35;
    printf("Modified element at index 2: %d\n", numbers[2]);
    
    return 0;
}

અેરે: numbers[5]
+-----+-----+-----+-----+-----+
| 10  | 20  | 30  | 40  | 50  |
+-----+-----+-----+-----+-----+
  [0]   [1]   [2]   [3]   [4]

#include <stdio.h>

// rs�ર 1ડ�ેરેશન
struct Student {
    int id;
    char name[30];
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કાે~ાેનx Nવવરણ ઉદાહરણ

1રટન6 ટાઈપ ફં:ન Fારા પરત કરેલ ડેટા *કાર int, float, void

ફં:ન નામ ફં:ન માટે અાેળખકતા6 add, findMax

પેરામીટસ6 કા�સમાં ઇનપુટ મૂ<ાે (int a, int b)

ફં:ન બાેડી કલ£ }ે�સસની અંદર કાેડ { return a + b; }

ફં:ન કાેલ ફં:નને બાેલાવવું result = add(5, 3);

mK�ર કીવડ% : નવાે ડેટા *કાર fાkાlયત કરવા struct નાે ઉપયાેગ

મે]ર અેrેસ: મે�સ6 અેcેસ કરવા માટે . (ડાેટ) અાેપરેટર

Nવષમ ડેટા: GવGવધ ડેટા *કારાેને Sેડી શકે છે

કmમ ડેટા ,કાર: યુઝર-1ડફાઇ| ડેટા *કાર બનાવે છે

મેમરી ટK ીક: "SMUVT" (Structure Mostly Uses Various Types)

,-ન 5(બ) OR [4 માક%સ]  
યુઝર ડીફાઈન ફં�ન અેટલે શું? ઉદાહરણ સાથે સમLવાે.

જવાબ:
યુઝર-1ડફાઇ| ફં:ન અે *ાેaામર Fારા લખાયેલાે કાેડનાે ¤લાેક છે જ ેચાેYસ કાય6 કરે છે અને *ાેaામના અW ભાગાેથી કાેલ કરી શકાય છે.

કાે=ક: ફં�ન કાે~ાેનx્સ

કાેડ ઉદાહરણ:

    float percentage;
};

int main() {
    // rs�ર વે1રઅેબલ 1ડ�ેર
    struct Student s1;
    
    // rs�ર મે�સ6ને મૂ<ાે સા�પાે
    s1.id = 101;
    strcpy(s1.name, "John");
    s1.percentage = 85.5;
    
    // rs�ર મે�સ6 1ડ� ે
    printf("Student ID: %d\n", s1.id);
    printf("Name: %s\n", s1.name);
    printf("Percentage: %.2f%%\n", s1.percentage);
    
    return 0;
}
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calls with num1, 
num2

returns maximum 
value

main 
function

findMax function

ડાયા[ામ:

 

માેlુલર કાેડ: માેટા *ાેaામને નાના ભાગાેમાં GવભાOજત કરે છે

રીયુઝે^બ�લટી: ફં:નને અલગ અલગ જzયાઅેથી અનેક વખત કાેલ કરી શકાય

Fડ}ેરેશન vs ડેFફDનશન: 1ડ�ેરેશન કDાઇલરને ફં:ન Gવશે જણાવે છે, ડે1ફ1નશનમા ંખરેખર કાેડ હાેય છે

પેરામીટસ%: ફં:ન કાેલ કરતી વખતે મૂ<ાે પાસ કરે છે

મેમરી ટK ીક: "CDRP" (Create, Define, Return, Pass)

,-ન 5(ક) OR [7 માક%સ]  
૧૦ નંબરવાળા અેરેના ઘટકાેન ેચઢતા aમમા ંગાેઠવવા માટેનાે C ,ાે[ામ લખાે.

#include <stdio.h>

// યુઝર-1ડફાઇ| ફં:ન 1ડ�ેરેશન
int findMax(int a, int b);

int main() {
    int num1 = 10, num2 = 20, max;
    
    // ફં:ન કાેલ
    max = findMax(num1, num2);
    
    printf("Maximum between %d and %d is %d\n", num1, num2, max);
    
    return 0;
}

// ફં:ન ડે1ફ1નશન
int findMax(int a, int b) {
    // ફં:ન બાેડી
    if (a > b)
        return a;
    else
        return b;
}
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Yes
Yes

Yes

No

No

NoStart Input 10 array 
elements

i = 0 i < 9?

j = 0 j < 9-
i?

arr[j] > 
arr[j+1]?

Swap arr[j] and 
arr[j+1] j++

i++

Output sorted array End

જવાબ:
અા *ાેaામ બબલ સાેટ6  અ`ાે1રધમનાે ઉપયાેગ કરીને 10 ઇ�ીજરના અેરેને ચઢતા dમમાં સાેટ6  કરે છે.

ડાયા[ામ:

 

બબલ સાેટ% : બાજુના અેvલમે�ની સરખામણી કરે અને જbર હાેય તાે �ેપ કરે

નેmેડ લૂ�સ: બહારની લૂપ પાસ માટે, અંદરની તુલના માટે

અાે¥¦માઇઝેશન: દરેક પાસ અાેછામાં અાેછા અેક અેvલમે�ને 1ફc કરે છે, તેથી અંદરની લૂપ અાેછી વખત ચાલે છે

ટે~રરી વેFરઅેબલ: અેvલમે�્સ �ેપ કરવા માટે ઉપયાેગ થાય છે

#include <stdio.h>

int main() {
    int arr[10], i, j, temp;
    
    // અેરે અેvલમે�્સ ઇનપુટ કરાે
    printf("Enter 10 integers: \n");
    for (i = 0; i < 10; i++) {
        scanf("%d", &arr[i]);
    }
    
    // ચઢતા dમ માટે બબલ સાેટ6 અ`ાે1રધમ
    for (i = 0; i < 9; i++) {
        for (j = 0; j < 9 - i; j++) {
            if (arr[j] > arr[j + 1]) {
                // Sે વત6માન અેvલમે� અાગળના કરતાં માેટંુ હાેય તાે �ેપ કરાે
                temp = arr[j];
                arr[j] = arr[j + 1];
                arr[j + 1] = temp;
            }
        }
    }
    
    // સાેટiડ અેરે 1ડ� ે કરાે
    printf("Array in ascending order: \n");
    for (i = 0; i < 10; i++) {
        printf("%d ", arr[i]);
    }
    
    return 0;
}
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મેમરી ટK ીક: "BSCOT" (Bubble Sort Compares and Orders Things)
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