
કીવડ% ઉપયાેગ

int પૂણા%ક ડેટા *કાર

float અપૂણા%ક ડેટા *કાર

if શરતી 0નવેદન

while લૂપ 567ર

return ફં:નમાંથી મૂ= પાછંુ મેળવવા માટે

void ખાલી 0રટનB *કાર દશાBવવા

,નયમ ઉદાહરણ

અCર/અંડરDાેરથી શE થવું Fેઈઅે name, _value

અCરા,ે અંકાે, અંડરDાેર સમાવી શકે user_1, count99

ખાલી જJયા કે Lવશેષ અCરાે ન હાેવા Fેઈઅે ✓: total_sum, ✗: total-sum

કેસ સેOP0ટવ છે Name ≠ name

0રઝવB કીવડ્Bસનાે ઉપયાેગ ન કરી શકાય ✗: int, while

મહUમ 31 અCરાે (5ાVડB ) studentRegistrationNumber

34ન 1(અ) [3 ગુણ]  
C લ89વેજના કાેઈ પણ છ કીવડ%  લખાે.

જવાબ:

કાે?ક: C લ89વેજના છ કીવડ%

મેમરી ટA ીક: "I Feel When Running Very Ill" (int, float, while, return, void, if)

34ન 1(બ) [4 ગુણ]  
વેBરયેબલની CાDા લખાે. C 3ાેEાFમG ગમાં વેBરયેબલના નામ માટેના ,નયમાે લખાે.

જવાબ:

વેBરયેબલ: અેક નામાં0કત મેમરી Wાન જનેા ેઉપયાેગ *ાેXામના અમલ દરYમયાન સુધારી શકાય તેવા ડેટાને સંX0હત કરવા માટે થાય છે.

કાે?ક: C માં વેBરયેબલના નામકરણના ,નયમાે

મેમરી ટA ીક: "Letters Lead, No Special Keys" (અCરથી શE, Lવશેષ અCરાે નહ[, કીવડ્Bસ નહ[)

34ન 1(ક) [7 ગુણ]  
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IસKાેલ નામ ઉપયાેગ

  ટYમ\ નલ શEઅાત/અંત

  *ાેસેસ ગણતરી

  ઈનપુટ/અાઉટપુટ ડેટા વાંચવાે/દશાBવવાે

  0નણBય શરતાે

  ^લાે લાઈન _મ બતાવે છે

Start Input P, R, N Calculate I = PRN/100 Display 
I

End

Lલાેચાટ%ની CાDા લખાે. Lલાેચાટ%ના IસKાેલ દાેરા ેઅન ેસમNવાે. નીચેના સમીકરણનાે ઉપયાેગ કરીને IસOલ ઇQરેRની ગણતરી 
કરવા માટેનાે 3ાેEામ લખાે. I=PRN/100 Tા ંP=U3Vીપલ રકમ, R= Cાજનાે દર અન ેN= સમયગાળાે.

જવાબ:

Lલાેચાટ% : અેક *aનનાે ઉકેલ કરવા માટે જEરી _Yમક અાેપરેશPને દશાBવવા માટે *માણભૂત *તીકાેનાે ઉપયાેગ કરીને અcાે0રધમની Xા0ફકલ 
રજૂઅાત.

કાે?ક: Lલાેચાટ%  IસKાેલ

IસOલ ઇQરેRનું Lલાેચાટ% :

 

3ાેEામ:

મેમરી ટA ીક: "Please Return Nice Interest" (Principal, Rate, Number of years, Interest)

34ન 1(ક) OR [7 ગુણ]

#include <stdio.h>
void main()
{
    float p, r, n, i;
    
    printf("Enter principal amount: ");
    scanf("%f", &p);
    
    printf("Enter rate of interest: ");
    scanf("%f", &r);
    
    printf("Enter time period in years: ");
    scanf("%f", &n);
    
    i = (p * r * n) / 100;
    
    printf("Simple Interest = %.2f", i);
}
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34ન 1(ક) OR [7 ગુણ]  
અલગાેBરધમની CાDા લખાે. IસYલZરનુ ંઘનફળ શાેધવા માટેનું અલગાેBરધમ લખાે. યુઝર પાસેથી IસYલZરની F`Tા(R) અને 
ઊચંાઈ(H) ઈનપુટ લઇ IસYલZરના વાેbુમ(V)ની ગણતરી નીચેના સમીકરણનાે ઉપયાેગ કરીને U3Q કરવા માટેનાે 3ાેEામ લખા.ે 
V=πR²H

જવાબ:

અલગાેBરધમ: મયાB0દત સમયમાં કાેઈ સમdાનાે ઉકેલ કરવા માટેની પગલાવાર *0_યા.

IસYલZરના ઘનફળ માટેનું અલગાેBરધમ:

1. શE કરાે

2. Lefા (R) અને ઊચંાઈ (H) ઇનપુટ લાે

3. V = π × R² × H સૂeનાે ઉપયાેગ કરીને ઘનફળની ગણતરી કરાે

4. ઘનફળ *દjશ\ ત કરાે

5. સમાk

ડાયEામ: IસYલZર

3ાેEામ:

મેમરી ટA ીક: "Round Hat Volume" (Radius, Height, Volume)

34ન 2(અ) [3 ગુણ]  

    +------+
    |      |
    |      | H
    |      |
    +------+
       R↔ 

#include <stdio.h>
void main()
{
    float radius, height, volume;
    float pi = 3.14159;
    
    printf("Enter radius of cylinder: ");
    scanf("%f", &radius);
    
    printf("Enter height of cylinder: ");
    scanf("%f", &height);
    
    volume = pi * radius * radius * height;
    
    printf("Volume of cylinder = %.2f", volume);
}
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અાેપરેટર 3કાર ઉદાહરણાે ઉપયાેગ

અે0રથમે0ટક +, -, *, /, % ગાlણLતક અાેપરેશP

0રલેશનલ <, >, ==, !=, <=, >= મૂ=ાેની સરખામણી

લાેmકલ &&, ||, ! શરતાેને Fેડવા

અેસાઇનમેn =, +=, -=, *=, /= મૂ=ાે અાપવા

ઇન0_મેn/0ડ0_મેn ++, -- 1 વધારવું/ઘટાડવું

oબટવાઇઝ &, |, ^, ~, <<, >> oબટ મે0નpુલેશન

કqVશનલ ?: ટંૂકા if-else

C 3ાેEાFમG ગ ભાષામાં સપાેટ%  કરતા FવFવધ અાેપરેટરાેની યાદી બનાવાે.

જવાબ:

કાે?ક: C 3ાેEાFમG ગમા ંઅાેપરેટસ%

મેમરી ટA ીક: "All Relationships Lead Ancestors Incrementally Beyond Conditions" (દરેક *કારનાે *થમ અCર)

34ન 2(બ) [4 ગુણ]  
1 થી 50 નાે સરવાળા ેઅને સરેરાશ U3Q કરવા માટેનાે 3ાેEામ લખાે.

જવાબ:

3ાેEામ:

3Beયા ડાયEામ:

#include <stdio.h>
void main()
{
    int i, sum = 0;
    float avg;
    
    for(i = 1; i <= 50; i++)
    {
        sum = sum + i;
    }
    
    avg = (float)sum / 50;
    
    printf("Sum of numbers from 1 to 50 = %d\n", sum);
    printf("Average of numbers from 1 to 50 = %.2f", avg);
}

!ો#ા%મગ ઇન C (4331105) - સમર 2023 સો,-શન by Milav Dabgar

No. 4 / 29



Yes

NoStart Set sum = 0

Loop i from 1 to 
50

Add i to sum

i < 
50?

Calculate avg = sum/50 Display sum and avg End

અાેપરેટર અાેપરેશન ઉદાહરણ પBરણામ

+ સરવાળાે 5 + 3 8

- બાદબાકી 7 - 2 5

* ગુણાકાર 4 * 3 12

/ ભાગાકાર 8 / 4 2

% માેrુલસ (બાકી) 7 % 3 1

અાેપરેટર અથ% ઉદાહરણ પBરણામ

< કરતાં અાેછંુ 5 < 8 1 (સાચું)

> કરતાં વધુ 9 > 3 1 (સાચું)

== બરાબર 4 == 4 1 (સાચું)

!= અસમાન 7 != 3 1 (સાચું)

<= કરતાં અાેછંુ અથવા બરાબર 4 <= 4 1 (સાચું)

>= કરતાં વધુ અથવા બરાબર 6 >= 9 0 (ખાેટંુ)

 

મેમરી ટA ીક: "Summing And Dividing" (Sum, Average, Division)

34ન 2(ક) [7 ગુણ]  
અેરીથમેટીક અને Bરલેશનલ અાેપરેટર ઉદાહરણ સાથે સમNવાે.

જવાબ:

અેBરથમેBટક અાેપરેટસ%:

કાે?ક: C માં અેBરથમેBટક અાેપરેટર

Bરલેશનલ અાેપરેટસ%:

કાે?ક: C માં Bરલેશનલ અાેપરેટર

કાેડ ઉદાહરણ:

#include <stdio.h>
void main()
{
    int a = 10, b = 5;
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લfણ gets(S) scanf("%s",S)

sેસ હેVtલu ગ શvાે વwે sેસ વાંચે છે sેસ પર વાંચવાનું બંધ કરે છે

ઇનપુટ સમાxk yૂલાઇન પર સમાk થાય છે zાઇટsેસ પર સમાk થાય છે

બફર અાેવર^લાે અસુરoCત, લંબાઈ ચકાસણી નથી Lવડ્થ tલYમટ સાથે સુરoCત

ઉદાહરણ વતBન "Hello World" → "Hello World" "Hello World" → "Hello"

સુરCા અાેવર^લાે Fેખમને કારણ ેઅવમૂ{=ત Lવડ્થ sેjસફાયર સાથે વધુ સારંુ

મેમરી ટA ીક: "Add Subtract Multiply Divide Remainder" (અે0રથમે0ટક), "Less Greater Equal Not" (0રલેશનલ)

34ન 2(અ) OR [3 ગુણ]  
gets(S) અને scanf("%s",S) ફંgન વhેના ેતફાવત લખાે Tાં S RAiગ છે.

જવાબ:

કાે?ક: gets(S) અને scanf("%s",S) વhેના ેતફાવત

મેમરી ટA ીક: "Gets Spaces, Scanf Stops" (gets sેસ વાંચે છે, scanf sેસ પર અટકે છે)

34ન 2(બ) OR [4 ગુણ]  
બે સંDાની અદલાબદલી કરવાનાે 3ાેEામ લખા.ે

જવાબ:

3ાેEામ:

    
    // અે0રથમે0ટક અાેપરેટસB
    printf("a + b = %d\n", a + b);   // 15
    printf("a - b = %d\n", a - b);   // 5
    printf("a * b = %d\n", a * b);   // 50
    printf("a / b = %d\n", a / b);   // 2
    printf("a %% b = %d\n", a % b);  // 0
    
    // 0રલેશનલ અાેપરેટસB
    printf("a < b: %d\n", a < b);    // 0 (ખાેટંુ)
    printf("a > b: %d\n", a > b);    // 1 (સાચું)
    printf("a == b: %d\n", a == b);  // 0 (ખાેટંુ)
    printf("a != b: %d\n", a != b);  // 1 (સાચું)
}

#include <stdio.h>
void main()
{
    int a, b, temp;
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Step 1: temp = a

Step 2: a = 
b

Step 3: b = tempa = 
5

temp = 5

b = 10 a = 10

b = 
5

અાેપરેટર વણ%ન ઉદાહરણ પBરણામ

&& લાેmકલ AND (5>3) && (8>6) 1 (બંને સાચાં)

|| લાેmકલ OR (5<3) || (8>6) 1 (અેક સાચું)

! લાેmકલ NOT !(5>3) 0 (સાચાને ખાેટામાં ફેરવ)ે

અદલાબદલી ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Temporary Assists Swapping" (ટે| વે0રયેબલ અદલાબદલી માટે મદદ કરે છે)

34ન 2(ક) OR [7 ગુણ]  
લાેjકલ અાેપરેટર અને બીટ-વાઈસ અાેપરેટર ઉદાહરણ સાથે સમNવાે.

જવાબ:

લાેjકલ અાેપરેટસ%:

કાે?ક: C માં લાેjકલ અાેપરેટર

kબટવાઇઝ અાેપરેટસ%:

કાે?ક: C માં kબટવાઇઝ અાેપરેટર

    printf("Enter value of a: ");
    scanf("%d", &a);
    
    printf("Enter value of b: ");
    scanf("%d", &b);
    
    printf("Before swapping: a = %d, b = %d\n", a, b);
    
    // ટે| વે0રયેબલનાે ઉપયાેગ કરીને અદલાબદલી
    temp = a;
    a = b;
    b = temp;
    
    printf("After swapping: a = %d, b = %d", a, b);
}

!ો#ા%મગ ઇન C (4331105) - સમર 2023 સો,-શન by Milav Dabgar

No. 7 / 29



અાેપરેટર Fવગત ઉદાહરણ બાઇનરી પBરણામ

& oબટવાઇઝ AND 5 & 3 101 & 011 = 001 (1)

| oબટવાઇઝ OR 5 | 3 101 | 011 = 111 (7)

^ oબટવાઇઝ XOR 5 ^ 3 101 ^ 011 = 110 (6)

~ oબટવાઇઝ NOT ~5 ~0101 = 1010 (-6)

<< લે} jશ} 5 << 1 101 << 1 = 1010 (10)

>> રાઇટ jશ} 5 >> 1 101 >> 1 = 10 (2)

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી ટA ીક: "AND OR NOT" (લાેmકલ અાેપરેટસB), "AND OR XOR NOT SHIFT" (oબટવાઇઝ અાેપરેટસB)

34ન 3(અ) [3 ગુણ]  
ઉદાહરણ સાથે multiple if-else RેટમેQ સમNવાે.

જવાબ:

Multiple if-else: શરતાેનાે _મ અનુસાર ચકાસણી થાય છે fાં સાૈથી પહેલી સાચી શરત મળે �ાં સુધી.

RAlર:

#include <stdio.h>
void main()
{
    int a = 5, b = 3;
    
    // લાેmકલ અાેપરેટસB
    printf("a>3 && b<5: %d\n", (a>3) && (b<5));  // 1 (સાચું)
    printf("a<3 || b>1: %d\n", (a<3) || (b>1));  // 1 (સાચું)
    printf("!(a>b): %d\n", !(a>b));              // 0 (ખાેટંુ)
    
    // oબટવાઇઝ અાેપરેટસB
    printf("a & b: %d\n", a & b);   // 1
    printf("a | b: %d\n", a | b);   // 7
    printf("a ^ b: %d\n", a ^ b);   // 6
    printf("~a: %d\n", ~a);         // -6
    printf("a << 1: %d\n", a << 1); // 10
    printf("a >> 1: %d\n", a >> 1); // 2
}
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Yes

No

Yes

No

Yes

No

Yes

No

Start marks >= 80?

Grade A

marks >= 70?

Grade B

marks >= 60?

Grade 
C

marks >= 50?

Grade 
D

Grade F

કાેડ ઉદાહરણ:

ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Check Each Condition in Sequence" (CECS)

34ન 3(બ) [4 ગુણ]  

if (condition1)
    statement1;
else if (condition2)
    statement2;
else if (condition3)
    statement3;
else
    default_statement;

#include <stdio.h>
void main()
{
    int marks;
    
    printf("Enter marks: ");
    scanf("%d", &marks);
    
    if (marks >= 80)
        printf("Grade: A");
    else if (marks >= 70)
        printf("Grade: B");
    else if (marks >= 60)
        printf("Grade: C");
    else if (marks >= 50)
        printf("Grade: D");
    else
        printf("Grade: F");
}
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લfણ While લૂપ For લૂપ

jસnે�
while(condition) {

statements; }

for(init; condition; update) {

statements; }

�ારે વાપરવું fારે પુનરાવતBનની સં�ા અ�ાત હાેય fારે પુનરાવતBનની સં�ા Fણીતી હાેય

ઇ0નjશયલાઇઝેશન લૂપની બહાર લૂપના 0ડ�ેરેશનમાં

અપડેટ લૂપ બાેડીની અંદર કરવું Fેઈઅે લૂપ 0ડ�ેરેશનમાં અાપાેઅાપ થાય છે

અેિ�ઝટ કંટ6 ાેલ માe શEઅાતમાં માe શEઅાતમાં

ઉદાહરણ યુઝર ઇનપુટ ચકાસવા 0ન��ત વખત પુનરાવતBન કરવા

True

False

Start Initialize Condition

Body

End

True

FalseStart Initialize Condition

Body

Update
End

While લૂપ અને for લૂપનું વBકn ગ જણાવાે.

જવાબ:

કાે?ક: While લૂપ vs For લૂપ

While લૂપ Lલાે:

 

For લૂપ Lલાે:

 

મેમરી ટA ીક: "While Checks Then Acts" (WCTA), "For Initializes Tests Updates" (FITU)

34ન 3(ક) [7 ગુણ]  
અાપેલ સંDાના ફેoાેBરયલ શાેધવા માટેનાે 3ાેEામ લખાે.

જવાબ:
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પુનરાવત%ન i fact = fact * i નવી fact BકG મત

*ારંqભક - - 1

1 1 1 * 1 1

2 2 1 * 2 2

3 3 2 * 3 6

4 4 6 * 4 24

5 5 24 * 5 120

Yes

No

Yes

No

Start Input 
num

num < 
0?

Error message

fact = 1 Loop i from 1 to num

fact = fact * 
i

i < num? Display fact End

3ાેEામ:

ફેoાેBરયલ ગણતરી કાે?ક:
ઉદાહરણ તરીકે, Fે num = 5:

ફેoાેBરયલ ગણતરી ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Find And Count The Numbers!" (FACTN! - Factorial)

34ન 3(અ) OR [3 ગુણ]  

#include <stdio.h>
void main()
{
    int num, i;
    unsigned long fact = 1;
    
    printf("Enter a number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    if (num < 0)
        printf("Factorial not defined for negative numbers");
    else
    {
        for(i = 1; i <= num; i++)
        {
            fact = fact * i;
        }
        printf("Factorial of %d = %lu", num, fact);
    }
}
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ઉદાહરણ સાથે switch-case RેટમેQની કામગીરી સમNવાે.

જવાબ:

Switch-Case: અેક પસંદગી 0નવેદન જ ેમૂ=ાેની યાદી (કેસ) સામે વે0રયેબલની સમાનતા ચકાસવાની મંજૂરી અાપ ેછે.

RAlર:

કાેડ ઉદાહરણ:

switch(expression) {
    case value1:
        statements1;
        break;
    case value2:
        statements2;
        break;
    default:
        default_statements;
}

#include <stdio.h>
void main()
{
    int day;
    
    printf("Enter day number (1-7): ");
    scanf("%d", &day);
    
    switch(day) {
        case 1:
            printf("Monday");
            break;
        case 2:
            printf("Tuesday");
            break;
        case 3:
            printf("Wednesday");
            break;
        case 4:
            printf("Thursday");
            break;
        case 5:
            printf("Friday");
            break;
        case 6:
            printf("Saturday");
            break;
        case 7:
            printf("Sunday");
            break;
        default:
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case 
1

case 
2

case 
3

case 
4

case 
5

case 
6

case 
7

default

Start

Input day

Switch 
day

Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday Invalid day

End

લfણ break continue

ઉ�ેશ વતBમાન લૂપ/��ચમાંથી બહાર નીકળે છે વતBમાન પુનરાવતBન છાેડી, અાગલા પુનરાવતBનમાં Fય છે

લૂપ પર અસર લૂપને સમાk કરે છે અાગલા પુનરાવતBનમાં અાગળ વધે છે

�ાં વપરાય છે લૂ�સ & ��ચ 5ેટમેn્સ માe લૂ�સમાં

કંટ6 ાેલ ^લાે લૂપ પછીના 5ેટમેn પર Fય છે લૂપની શરત ચકાસણી પર Fય છે

ઉપયાેગનું ઉદાહરણ શરત પૂરી થાય �ારે લૂપમાંથી નીકળવું ચાે�સ પુનરાવતBનાે છાેડવા

Switch-Case ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Select Value, Exit with Break" (SVEB)

34ન 3(બ) OR [4 ગુણ]  
break અને continue RેટમેQ ઉપયાેગ લખાે.

જવાબ:

કાે?ક: Break vs Continue Keywords

Lલાે ડાયEામ - break:

            printf("Invalid day");
    }
}
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True

FalseStart Loop

Condition
break

Loop 
statements

Statements after 
loop

End

True

False

Loop ends
Start Loop

Condition

continue

Loop 
statements

End

 

Lલાે ડાયEામ - continue:

 

મેમરી ટA ીક: "Break Exits, Continue Skips" (BECS)

34ન 3(ક) OR [7 ગુણ]  
કીબાેડ%  પરથી લીટીઅાેની સંDા (n) વાંચી અને નીચે દશા%વેલ F`કાેણ U3Q કરવા માટેનાે 3ાેEામ લખાે. ઉદાહરણ તરીકે, n=5

જવાબ:

3ાેEામ:

1 2 3 4 5
1 2 3 4
1 2 3
1 2
1

#include <stdio.h>
void main()
{
    int n, i, j;
    

!ો#ા%મગ ઇન C (4331105) - સમર 2023 સો,-શન by Milav Dabgar

No. 14 / 29



i j અાઉટપુટ

5 j=1 થી 5 1 2 3 4 5

4 j=1 થી 4 1 2 3 4

3 j=1 થી 3 1 2 3

2 j=1 થી 2 1 2

1 j=1 થી 1 1

Yes

No

Yes

NoStart Input n outer loop: i = n to 1

inner loop: j = 1 to i

Print j

j < 
i?

Print newline

i > 1? End

પેટન% લાેpજક કાે?ક:
n = 5 માટે:

પેટન% Fવઝ્યુલાઇઝેશન:

3ાેEામ Lલા:ે

 

મેમરી ટA ીક: "Decreasing Rows With Increasing Values" (DRWIV)

34ન 4(અ) [3 ગુણ]  
નેRેડ if-else RેટમેQ ઉદાહરણ સાથે સમNવા.ે

જવાબ:

    printf("Enter number of lines: ");
    scanf("%d", &n);
    
    for(i = n; i >= 1; i--)
    {
        for(j = 1; j <= i; j++)
        {
            printf("%d ", j);
        }
        printf("\n");
    }
}

1 2 3 4 5
1 2 3 4
1 2 3
1 2
1
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Yes

No

Yes

No

Start age >= 18?

weight >= 50?

Not eligible: Age

Eligible

Not eligible: Weight

End

નેRેડ if-else: બીF if અથવા else �લાેકની અંદરનું if-else 5ેટમેn.

RAlર:

કાેડ ઉદાહરણ:

નેRેડ if-else ડાયEામ:

 

if (condition1) {
    if (condition2) {
        statements1;
    } else {
        statements2;
    }
} else {
    statements3;
}

#include <stdio.h>
void main()
{
    int age, weight;
    
    printf("Enter age: ");
    scanf("%d", &age);
    
    if (age >= 18) {
        printf("Enter weight: ");
        scanf("%d", &weight);
        
        if (weight >= 50) {
            printf("Eligible to donate blood");
        } else {
            printf("Underweight, not eligible");
        }
    } else {
        printf("Age below 18, not eligible");
    }
}
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મેમરી ટA ીક: "Check Outside Then Inside" (COTI)

34ન 4(બ) [4 ગુણ]  
Pointer arguments નાે ઉપયાેગ કરીન ેબે પૂણાrક સંDાની અદલાબદલી કરવાનાે 3ાેEામ લખાે.

જવાબ:

3ાેEામ:

પાેઇQર અદલાબદલી ડાયEામ:

#include <stdio.h>
void main()
{
    int a, b, temp;
    int *p1, *p2;
    
    printf("Enter value of a: ");
    scanf("%d", &a);
    
    printf("Enter value of b: ");
    scanf("%d", &b);
    
    p1 = &a;  // p1 a ને પાેઇn કરે છે
    p2 = &b;  // p2 b ને પાેઇn કરે છે
    
    printf("Before swapping: a = %d, b = %d\n", a, b);
    
    // પાેઇnસBનાે ઉપયાેગ કરીને અદલાબદલી
    temp = *p1;
    *p1 = *p2;
    *p2 = temp;
    
    printf("After swapping: a = %d, b = %d", a, b);
}

        +---+        +---+
        | 5 |<-------|p1 |
   a -> +---+        +---+
   
        +---+        +---+
        | 10|<-------|p2 |
   b -> +---+        +---+
   
   After swapping:
   
        +---+        +---+
        | 10|<-------|p1 |
   a -> +---+        +---+
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અાેપરેશન IસQેs ઉદાહરણ

0ડ�ેરેશન data_type array_name[size]; int marks[5];

0ડ�ેરેશન સમયે
ઇ0નjશયલાઇઝેશન

data_type array_name[size] =
{values};

int nums[4] = {10, 20, 30,
40};

અાંjશક ઇ0નjશયલાઇઝેશન
data_type array_name[size] =
{values};

int nums[5] = {10, 20};

સાઇઝ Lવના data_type array_name[] = {values}; int nums[] = {10, 20, 30};

���ગત ત� array_name[index] = value; marks[0] = 95;

મેમરી ટA ીક: "Pointers Exchange Memory Values" (PEMV)

34ન 4(ક) [7 ગુણ]  
Array ની CાDા લખાે. One dimensional array નું initialization અને declaration સમNવાે.

જવાબ:

Array: અેક જ ડેટા *કારના ત�ાેનાે સમૂહ જ ેસળંગ મેમરી Wાનાેમાં સંX0હત થાય છે અને ઇVે� વડે અૅ�ેસ થાય છે.

કાે?ક: Array Bડtેરેશન & ઇ,નIશયલાઇઝેશન

કાેડ ઉદાહરણ:

   
        +---+        +---+
        | 5 |<-------|p2 |
   b -> +---+        +---+

#include <stdio.h>
void main()
{
    // 0ડ�ેરેશન
    int marks[5];
    
    // 0ડ�ેરેશન પછી ઇ0નjશયલાઇઝેશન
    marks[0] = 85;
    marks[1] = 90;
    marks[2] = 78;
    marks[3] = 92;
    marks[4] = 88;
    
    // 0ડ�ેરેશન સાથ ેઇ0નjશયલાઇઝેશન
    int scores[] = {95, 89, 76, 82, 91};
    
    // અેરે ત�ા ેઅૅ�ેસ કરવા
    printf("marks[2] = %d\n", marks[2]);
    printf("scores[3] = %d", scores[3]);
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marks[0]
85

marks[1]
90

marks[2]
78

marks[3]
92

marks[4]
88

અેરે રજૂઅાત:

મેમરી રજૂઅાત:

 

મેમરી ટA ીક: "Declare, Initialize, Access With Index" (DIAWI)

34ન 4(અ) OR [3 ગુણ]  
do while loop ઉદાહરણ સાથે સમNવાે.

જવાબ:

do-while loop: અેક લૂપ જ ેશરતની ચકાસણી કરતા પહેલા અાેછામાં અાેછી અેકવાર લૂપ બાેડી ચલાવે છે.

RAlર:

કાેડ ઉદાહરણ:

do-while લૂપ Lલા:ે

}

marks: [85][90][78][92][88]
        |   |   |   |   |
        0   1   2   3   4  (indices)

do {
    statements;
} while(condition);

#include <stdio.h>
void main()
{
    int num, sum = 0;
    
    do {
        printf("Enter a number (0 to stop): ");
        scanf("%d", &num);
        sum += num;
    } while(num != 0);
    
    printf("Sum of entered numbers = %d", sum);
}
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True

False

Start

Body 
statements

Condition

End

 

while લૂપથી મુD તફાવતાે:

બાેડી અાેછામાં અાેછી અેકવાર ચલાવ ેછે

5ેટમેn્સ ચલા�ા પછી કંડીશન ચેક કરે છે

કંડીશન પછી સેYમકાેલાેન જEરી છે

મેમરી ટA ીક: "Do First, Check Later" (DFCL)

34ન 4(બ) OR [4 ગુણ]  
નીચે અાપેલ ફંકશન ઉદાહરણ સાથ ેસમNવા:ે
(1) gets() (2) puts() (3) strlen() (4) strcpy()

જવાબ:

કાે?ક: C માં uRAંગ ફંકશV
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ફંકશન હેતુ IસQેs ઉદાહરણ

gets() sેસ સાથે �56ંગ વાંચ ેછે gets(string); gets(name);

puts() yૂલાઇન સાથે �56ંગ દશાBવે છે puts(string); puts(name);

strlen() �56ંગની લંબાઈ અાપે છે strlen(string); n = strlen(name);

strcpy() સાેસBને ડે�5નેશનમાં કાેપી કરે છે strcpy(dest, src); strcpy(str1, str2);

કાેડ ઉદાહરણ:

મેમરી ટA ીક: "Gets Puts String's Length and Copies" (GPSLC)

34ન 4(ક) OR [7 ગુણ]  
Recursion ની CાDા અાપી ઉદાહરણ સાથે સમNવા.ે Recursion ના ેઉપયાેગ કરીને અાપેલા નંબરના ેફેoાેરીયલ શાેધવાનાે 
3ાેEામ લખાે.

જવાબ:

Recursion: અેક *0_યા જમેાં ફં:ન સીધી કે પરાેC રીતે પાેતાને જ ચાે�સ શરત પૂરી થાય �ાં સુધી કાૅલ કરે છે.

Recursion ના ઘટકા:ે

1. બેઝ કેસ: 0રકઝBન રાેકવા માટેની શરત

2. 0રકjસ\ વ કેસ: ફંકશન પાેત ેજ પાેતાન ેકાૅલ કરે છે

કાેડ ઉદાહરણ:

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void main()
{
    char name[50], copy[50];
    int length;
    
    printf("Enter your name: ");
    gets(name);           // sેસ સાથે નામ વાંચ ેછે
    
    puts("Your name is:"); // yૂલાઇન સાથે દશાBવ ેછે
    puts(name);
    
    length = strlen(name); // �56ંગની લંબાઈ મેળવે છે
    printf("Length: %d\n", length);
    
    strcpy(copy, name);    // name ને copy માં કાેપી કરે છે
    printf("Copied string: %s", copy);
}

#include <stdio.h>
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કાૅલ Bરટન% ગણતરી

factorial(5) 5 × factorial(4) 5 × 24 = 120

factorial(4) 4 × factorial(3) 4 × 6 = 24

factorial(3) 3 × factorial(2) 3 × 2 = 6

factorial(2) 2 × factorial(1) 2 × 1 = 2

factorial(1) 1 બેઝ કેસ

factorial(5) 5 * factorial(4) 4 * factorial(3) 3 * factorial(2) 2 * factorial(1) return 
1

return 
2

return 
6

return 
24

return 120

BરકIસw વ ફેoાેBરયલ ગણતરી:
factorial(5) માટે

કાે?ક: Bરકઝ%ન ટAેસ

Bરકઝ%ન ડાયEામ:

 

// ફે�ાે0રયલ શાેધવા માટે 0રકjસ\ વ ફં:ન
unsigned long factorial(int n)
{
    // બેઝ કેસ
    if (n == 0 || n == 1)
        return 1;
    
    // 0રકjસ\ વ કેસ
    else
        return n * factorial(n-1);
}

void main()
{
    int num;
    unsigned long result;
    
    printf("Enter a number: ");
    scanf("%d", &num);
    
    if (num < 0)
        printf("Factorial not defined for negative numbers");
    else
    {
        result = factorial(num);
        printf("Factorial of %d = %lu", num, result);
    }
}
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લfણ Array Structure

ડેટા *કાર બધા ત�ાે માટે અેક જ ડેટા *કાર LવLવધ ડેટા *કાર સંXહી શકે છે

અૅ�ેસ ઇVે�નાે ઉપયાેગ (arr[0]) મે�ર નામનાે ઉપયાેગ (s.name)

મેમરી ફાળવણી સળંગ સળંગ પરંતુ LવLવધ સાઇઝ

સાઇઝ 0ડ�ેરેશન સમયે 0ફ� સાઇઝ બધા મે�સBની સાઇઝનાે સરવાળાે

હેતુ સમાન વ�તુઅાેનાે સંXહ LવLવધ *કારના સંબં�ધત ડેટાનું XુYપu ગ

0ડ�ેરેશન int arr[5]; struct student { int id; char name[20]; };

Structure

id
int

name
char[]

age
int

Array

[0]
int

[1]
int

[2]
int

મેમરી ટA ીક: "Function Calling Itself, Bottoming Out" (FCIBO)

34ન 5(અ) [3 ગુણ]  
array અને structure વhેના ેતફાવત લખાે.

જવાબ:

કાે?ક: Array vs Structure

ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Arrays for Same, Structures for Different" (ASSD)

34ન 5(બ) [4 ગુણ]  
અાપેલ 10 BકG મતમાંથી મહxમ BકG મત શાેધવાના ેC 3ાેEામ array નાે ઉપયાેગ કરીને લખાે.

જવાબ:

3ાેEામ:

#include <stdio.h>
void main()
{
    int arr[10], i, max;
    
    // 10 0કu મતાે ઇનપુટ
    printf("Enter 10 values:\n");
    for(i = 0; i < 10; i++)
    {
        printf("Enter value %d: ", i+1);
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Yes

No

Yes

NoStart Input 10 values Set max = first 
element

Loop i from 1 to 9

arr[i] > 
max?

max = 
arr[i]

Continue i < 9? Display 
max

End

અyાેBરધમ Lલાે:

 

મેમરી ટA ીક: "Compare And Replace Maximum" (CARM)

34ન 5(ક) [7 ગુણ]  
Structure ને CાDા લખાે. Book નામથી અેક structure બનાવાે કે જમેાં book Fવશેની માBહતી Book title, Name of 
author, Price and Number of pages Rાેર કરી શકાય.

જવાબ:

Structure: LવLવધ ડેટા *કારના સંબં�ધત વે0રયેબ�ને અેક જ નામ હેઠળ Xુપ કરતું યુઝર-0ડફાઇV ડેટા *કાર.

Book Structure કાેડ:

        scanf("%d", &arr[i]);
    }
    
    // મહUમ 0કu મત શાેધવી
    max = arr[0];  // *થમ ત� મહUમ માની લાે
    for(i = 1; i < 10; i++)
    {
        if(arr[i] > max)
            max = arr[i];
    }
    
    printf("Maximum value is: %d", max);
}

#include <stdio.h>

struct book {
    char title[50];
    char author[30];
    float price;
    int pages;
};

void main()
{
    struct book b1;
    
    // પુ�તકની Lવગતાે ઇનપુટ
    printf("Enter book title: ");
    gets(b1.title);
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book

char 
title[50]char author[30]
float 
priceint pages

Structure મેમરી રજૂઅાત:

Structure ડાયEામ:

 

મેમરી ટA ીક: "Title Author Price Pages" (TAPP)

34ન 5(અ) OR [3 ગુણ]  

    printf("Enter author name: ");
    gets(b1.author);
    
    printf("Enter price: ");
    scanf("%f", &b1.price);
    
    printf("Enter number of pages: ");
    scanf("%d", &b1.pages);
    
    // પુ�તકની Lવગતાે *દjશ\ ત
    printf("\nBook Details:\n");
    printf("Title: %s\n", b1.title);
    printf("Author: %s\n", b1.author);
    printf("Price: Rs. %.2f\n", b1.price);
    printf("Pages: %d", b1.pages);
}

+------------------------+
| struct book            |
+------------------------+
| title[50]  |           |
|            |  "C Prog" |
+------------------------+
| author[30] |           |
|            |  "Dennis" |
+------------------------+
| price      |   450.50  |
+------------------------+
| pages      |    320    |
+------------------------+
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અાેપરેશન ફંgન ઉદાહરણ

ઇનપુટ gets(), scanf() gets(str), scanf("%s", str)

અાઉટપુટ puts(), printf() puts(str), printf("%s", str)

લંબાઈ strlen() len = strlen(str)

કાેપી strcpy() strcpy(dest, src)

Fેડાણ strcat() strcat(str1, str2)

સરખામણી strcmp() result = strcmp(str1, str2)

શાેધ strchr(), strstr() ptr = strchr(str, 'a')

Eપાંતર strlwr(), strupr() strlwr(str), strupr(str)

RAiગ શું છે? RAiગ ઉપર કયા અાેપરેશન પરફાેમ% થાય છે.

જવાબ:

RAiગ: NULL કેરે�ર '\0' �ારા સમાk થતા અCરાેની �ેણી.

કાે?ક: C માં RAiગ અાેપરેશV

RAiગ રજૂઅાત:

મેમરી ટA ીક: "Input Output Length Copy Concat Compare Search Convert" (IOLCCSC)

34ન 5(બ) OR [4 ગુણ]  
A to Z ની ASCII વેbુ U3Q કરવા માટેનાે 3ાેEામ લખાે.

જવાબ:

3ાેEામ:

+---+---+---+---+---+---+
| H | e | l | l | o | \0|
+---+---+---+---+---+---+

#include <stdio.h>
void main()
{
    char ch;
    
    printf("ASCII values from A to Z:\n");
    printf("Character\tASCII Value\n");
    printf("-----------------------\n");
    
    for(ch = 'A'; ch <= 'Z'; ch++)
    {
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Character ASCII Value

A 65

B 66

... ...

Z 90

લfણ Library Functions User-Defined Functions

�ા�ા હેડર ફાઈલાેમાં પહેલેથી �ા�ા�યત *ાેXામર �ારા બનાવવામાં અાવે છે

0ડ�ેરેશન �ા�ા કરવાની જEર નથી �ા�ા કરવી જ Fેઈઅે

ઉદાહરણાે printf(), scanf(), strlen() calculateArea(), findMax()

હેડર ફાઇ� stdio.h, string.h, math.h, etc. કાેઈ હેડર જEરી નથી

હેતુ સામાy કાયા� ક5માઇઝ્ડ કાયા�

સેOલ અાઉટપુટ કાે?ક:

ASCII ચાટ%  રજૂઅાત:

મેમરી ટA ીક: "Alphabets Sequentially Creating Integer Indices" (ASCII)

34ન 5(ક) OR [7 ગુણ]  
user defined અને library function શું છે? દરેકના બે ઉદાહરણ સાથે સમNવાે.

જવાબ:

Library Functions: C ભાષા �ારા પૂરા પાડવામા ંઅાવતા પહેલેથી �ા�ા�યત ફં:P જ ેઉપયાેગ માટે તૈયાર છે.

User-Defined Functions: *ાેXામર �ારા ચાે�સ કાયા� કરવા માટે બનાવેલા ફં:P.

કાે?ક: Library vs User-Defined Functions

Library Functions ના ઉદાહરણાે:

1. strlen() - uRAંગ લંબાઈ

        printf("    %c\t\t   %d\n", ch, ch);
    }
}

ASCII Values:
A(65) B(66) C(67) ... Z(90)
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2. sqrt() - વગ%મૂળ

User-Defined Functions ના ઉદાહરણા:ે

1. calculateArea() - લંબચાેરસનું fે`ફળ

2. findMax() - `ણ સંDાઅાેમાંથી મહxમ

#include <stdio.h>
#include <string.h>
void main()
{
    char str[] = "Hello";
    int length = strlen(str);  // Library function
    printf("Length of string: %d", length);
}

#include <stdio.h>
#include <math.h>
void main()
{
    float num = 25, result;
    result = sqrt(num);  // Library function
    printf("Square root of %.0f = %.2f", num, result);
}

#include <stdio.h>

// User-defined function
float calculateArea(float length, float width)
{
    return length * width;
}

void main()
{
    float length = 10.5, width = 5.5, area;
    area = calculateArea(length, width);  // User function call
    printf("Area of rectangle = %.2f", area);
}

#include <stdio.h>

// User-defined function
int findMax(int a, int b, int c)
{
    if(a >= b && a >= c)
        return a;
    else if(b >= a && b >= c)
        return b;
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મેમરી ટA ીક: "Libraries Provide, Users Create" (LPUC)

    else
        return c;
}

void main()
{
    int x = 10, y = 25, z = 15, max;
    max = findMax(x, y, z);  // User function call
    printf("Maximum number is: %d", max);
}
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